CAMBIAR DE IMAGEN
Como afadir un poco de interactividad a tu pagina Web.

Eercido 1.- Llamar la aencion dd internauta sobre una imagen a poner d radn encima,
haciendo que dichaimagen se transforme en otrax

Solucion: Hacer que una imagen cambie por ofra seglin pasamos € cursor por encima
puede dar mucho juego a nuestra pagina Web. S la imagen que sudituye a la origind e le
parece, podemos crear la sensacion de que la imagen e ilumina o cambia de tamafio 0 s
deforma cuando € navegante pase sobre dla con su raton. (Tu imaginacion sera la que le
sague € maximo partido a este sencillo gercicio).

Para conseguir este efecto, solo tenemos que tener dos imagenes y jugar con un par de
parametros de JavaScript de unaformamuy sencillay sn gpenas programar.

Es aconsgable afiadir d nombre de los archivos de las imagenes una indicacion que nos
ayude a didinguir una de otra, esgpecidmente 9§ son muy parecidss. Por gemplo, g
llamamos “imagen” d gif que apareces antes de que = coloque d ratdn etima le
canbiamos € nombre por “imagen off’, y a la que goarece cuando e coloca @ radn
encima le llamaremos “imagen on”. Afiadir on y off d nombre no es necesxrio para que €
efecto funcione, pero es una manera de reconocer de un vistazo en € codigo HTML cud es
cud.

El primer pardmetro que debemos conocer aparece en la etiqueta (0 tag) que nos indica la
presencia de unaimagen:

<img src="imagen_off.gif” border="0"name="la_imagen” >

Los paametros img src=  y border= son habitudes en la programacion de cudquier
pagina HTML (d primero indica d archivo d que hace referencia d tag y @ segundo sirve
para que la imagen presente 0 no un borde cuando hega la llamada a un link). En cambio, €
tercer tag que presentamos, name=, |0 necestamos para conseguir que la imagen cambie
por otra Mangarlo bien es d secreto de este truco, S nos equivocamos con los nombres no
s vera bien.

Tras name= podemos exribir entre comillass @ nombre que queramos (la imagen,
imagenl, cudquiercosa, ...) pero en todos los casos debemos escribirlo dn espacios Lo
gque hacemos d escribir name="la imagen” es asgnar a aguella imagen un nombre para
que después podamos locdizarlay actuar sobre dla

Ahora, paa que la imagen cambie debemos hacerla “activa’, y dlo s consgue
asgnandole otro trag: <a href=" “>, pero en este caso, este a href es dgo més especid que
9 setratarade hacer un link comun.

<a href="#" onMouseOver =" document.la_imagen.src="imagen_on.gif’;” >



Con a href="#" hacemos un link que no se dirige a ninguna parte, solo activa las érdenes
gue le sguen. S quiséamos que ademés de cambiar de imagen edta indruccion nos llevara
a otro documento sdlo tendriamos que sudituir la dmohedilla “#” por la direccion de
documento de destino. Por gemplo:

<a href=http://ttt.upv.esigilonM ouseOver =" document.la_imagen.src="imagen_on.gif’;" >

En onMouseOver="document.la_imagen.src="imagen_on.gif’;” 1o que hacemos es
ordenar que en d momento de pasar @ cursor por encima @ la imagen ENMouseOver) en
e objeto document, que sempre e refiere d documento en € que estamos, se busque la
imagen llamada “la_imagen” y cambie su src (su contenido) por otra imagen, en este caso
“imagen_on.gif”.

Para que funcione sempre correctamente debemos escribir d find de la orden ”;” vy cierre
de comillasy carrar d tag con <a>, 0 agunos navegadores no sabran interpretar esa orden.

Ahora bien, S lo que queremos es que la imagen que hemos cambiado vudva a su primer
edado una vez d curso sde de encima de dla, d tag <a href> debemos afiadirle una orden
més.

<a href="#" onM ouseOver =" document.la_imagen.src="imagen_on.gif’;”
onM ouseOut="document.la_imagen.sr c='imagen_off.gif’;” >

En donde onMouseOut indica que, cuando € cursor sdga de encdma de la imagen, d
objeto denominado “la imagen” deberda cambiar por “imagen_off.gif”, que es d gif que
gparece antes de hacer pasar con d ratdén sobre .

S quiséamos gue d ir de encima de la imagen éta cambiara por otra diginta a las dos
anteriores s0lo tendriamos que escribir € nombre de ese nuevo archivo.

EJEMPLO

<HTML>
<HEAD>
<TITLE>Cambio de imegen</TITLE>
</HEAD>
<BODY bgcolor="#FFFFFF">
<center>
<ahref="#" onMouseOver="document.la_imagen.s'c="imagen_on.gif";">
<img '¢="imagen_off.gif” border="0" name="la_imagen”></a>
</center>
</BODY>
</HTML>
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