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Iniciar el entorno de desarrollo

J A\

L/

g Mic

Wisual Studio Remate Tools >
Yisual Studio Tools >
@) Documentacicn de Microsoft Visual Studio 2005

@9 Seleccionar configuracin de entorno predeterminada

M'mp.wﬁ' 2
* o Visual Studio200s

Ankes de empezar a ukilizar Wisual Studio por primera vez kiene que especificar el tipo de
actividad de desarrollo que mas utiliza como Yisual Basic o Wisual C#. Wisual Studio utiliza esta
informarcicn para aplicar una coleccidn predefinida de configuraciones diseriada para la actividad
de desarrallo.

Puede elegir utiizar una coleccion de configuraciones diferente en cualguier momento. En el

menl Herramientas, elija Importar w exportar configuraciones v, a continuacian, seleccione
Restablecer todas las configuraciones,

Elija la configuracion de entorno predeterminada:

Descripeidn:

Personaliza el entorno para maximizar el espacio
en pantalla del editor de cadigo v mejorar la
Corfiguracion de desarrollo de Wisual 1# | visibiidad de los comandos especificos de C#,
Configuracidn de desarrollo Web Aumenta la productividad con los métodos
Configuracidn general de desarraollo abreviados de teclado disefiados para que sean
faciles de aprender v utilizar.

Iniciar Yisual Studio ] [Cerrar Wisual Studio




Crear una aplicacion para
“smart device”

J A\
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%

Pagina de inicio - Microsoft Visual Studio
Archivo | Editar  Wer  Herramientas ‘Yentana Comunidad  Avuda

| Huevo 3 ||,éﬂ Provecka. .., Chrl+Mayiis, +1
Abrir ¥ | g SitioWeb. ..
Cerrar 1 Archivo... Chrl+H
Proyecto del cadigo existente. ..

Huewvo proyecto

Tipos de provecto: Plantillas: |§|
(=) Wisual C# Plantillas instaladas de ¥isual Studio
Windows
(= Smart Device I@Biblioteca de clases
Pocket PC 2003 iblinteca de controles é?,]nplicacién de consola
Smartphone 2003 @Proyecto waCio Aplicacion de dispositivo (1.0)
Windows CE 5.0 mBiblioteca de clases {1.0) Aplicacion de consola (1.0}
Base de datos Eproyecto wario (1.0}
Starter Kiks
Okras lenguajes Mis plantillas
Ctros tipos de proyectos
{|Buscar plantillas en linea. ..
Provecto para crear una aplicacion de formularios de .MET Compack Framework 2.0 para Pocket PC 2003 v posterior
Mombre: | HolatMunda |
Ubicacian: | C\Documents and SettingstJuan Carlos Ruiz\Escritorio\Prog, con JMET CF {Curso de verano B | [ Examinar. .. ]
Mombre de la solucian: | HolaMundo | Crear directorio para la solucidn
[ Aceptar l [ Cancelar ]
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Hola Mundo para Windows Mobile

J A\

%

| @3 HolaMundo - Microsoft Yisual Studio

Archiva  Edtar  Ver  Proyecto

IR R IR R

+

f |2 & S| T | 52
Cuadro de herramientas 1
ST Treeview

5 vscrolBar

ﬂ WebBrowser
=/ Controles de dispositivo comunes
[ Purtero
Buttor
CheckBox
ComboBox
DateTimePicker
&) DocumentList
A Label

A LinkLabel

» ListBaox

* ListView

MonthCalendar

MurnericUpDown
PictureBox

[0 ProgressBar

Generar

®
I+

sl

£

a

RadioButton
Splitter

TextBox

~ TrackBar

37 Treeview

i webBrowser

i= Contenedores de dispositivo
k Puntera

73 Panel

(™) TahContral

I= Barras de herramientas y menis d...
k Puntero

Fe| ContextMenu

= MainMenu

| StatusBar

x Forml.cs*./Forml.cs [Disefio]* | Pagina de inicio
-~

£

Depurar

Datos  Farmato

[ Debug

1T | oga

@ =

Herramientas

Doble clic para asociarle
cddigo al manejador del
evento

”PocketPCZUUSSEV- private woid botonDiHols Click({ohject sender, Eventlirgs e)

- X {

thiz.labell.Text = "Hola Mundo!!"™:

T=rToperT
|x3] References
=] Forml.cs
"E_E] Forml Designer.cs
"i_é] Farm1.resx
<] Program.cs

-

Propiedades 1 X

Form1 System.Windows,Forms,Form -

= maintenul

KeyPreview
Language
Loralizable

=

Locatian
Locked
Menu
MinimizeBox
Size

Skin

Tag

Text
TanlRar

Text

False
{Predeterminado)
False

0; 26

True
mainMenul
True

240; 268

True

Form1

i mirunmet

Texto que contiene el control.

| &

| £

Lista
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El resultado

J A\

Implementar HolaMundo

Ejecutar

Elija dénde desea implementar la aplicacian,

Dispositivi:

Implementar

Cancelar

@% HolaMundo - Microsoft Yisual Studio

Archiva  Edtar  Ver Proyecto  Generar Datos Herramizntas  Yentana

RN N AR R R P =Rt

T 4 al

Depurar

~ Any CPU

Cuadro de herramientas

Pocket PC 2003
i P

Packet PC 2003 SE - Emuladar cuadrado
Packet PC 2003 SE - Emulador ¥GA
Packet PC 2003 SE - Emulador YGA cuadrado

E

TreeView

WscrollBar

=
v
_,";ﬂ WWebBrowser

=/ Controles de dispositivo comunes

[ Purtero

Buttor

CheckBox

Mostrar este cuadro de didlogo cada vez que se implementa la aplicacion

|=d| Properties

|x3] References

(=) =] Forml.cs
‘T_E] Forml Designer.cs
‘T_E] Farm1.resx

CombaBox t

T DateTimePicker - Implemen
ivﬂ DocumentList ]

A Lahel

A LinkLabel

i

237 ListView
MonthCalendar

MurnericUpDown
PictureBox

ProgressBar
RadioButton

=
=
=
]
®

+|+ Splitter

TextBox
O TrackBar

TreeView

g WwebBrowser

i= Contenedores de dispositivo
k Puntera
73 Panel
(™) TahContral
I= Barras de herramientas y menis d...
k Puntero
Fe| ContextMenu

mainMenul

= MainMenu
| StatusBar ~

| Propiedades

Form1 System.Windows,Forms,Form

KeyPreview False
Language {Predeterminado)
Loralizable False:
Location 0; 26
Locked True
Menu mainMenul
MinimizeBox True
Size: 240; 268
Skin True
Tag
Text Form1
| TanlRar frinannn
Text

Texto que contiene el control.

tando 'C:harchivos de programalMicrosoft Yisual Skudio S\SmartDevices\SDK)CompactFramework),

w0
oo

Lin 18

[E3),

|

Lista

& Pocket PC 2003 Second Edition [ | =1 [X]

1




Gestion de los emuladores

J A
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%

¢ En el emulador
Archivo->Guardar estado y salir

& A continuacion

xggad_i.dj.!im_[;L

@ = i @
HolaMundo ~ Nombre ~
Datos | Herramientas | Wepkana Comunidad  Awvuda FHolaMunda 07/07/08 6,00 KB
¥ S Asociar al proceso,.., - .. e —r—r— +
Debug i BF Administrador. de emuladores de dispositivos |._ E|g| L
% R_—_l A E]? Conectar con dispositiva. .. Archiva  Acciones  Ayuda [
Program ﬂ Conectar con base de datos.., Emuladares dispanibles: Ackuali |
| cLualizar
E Conectar con el servidor, ., - Almacén de datos
— . Windows CE 5.0
Lem; & Administrador de fragmentos de cde 2 Pocket PC 2003
em. Col . 0
i Elegir elementos del cuadro de herr Pockat PC 2003 SE - B
sem. Win
- Pocket PC 2003 SE - Er Edicion abr.[<[F] 1] 2 |-
Adrministrador de complementos. ., Pocket PC 2003 5E - B o
Holalu Macros —|- Smartphone 2003 o Focieb T
Smartphone 2003 SE - g radn d dad @ @ @ @
4 olass Crear GUID Smartphone 2003 QuG orrar estado de guardado J
- Otros < »
Dotfuscator Community Edition -
Y s )
s Herramientas externas. ..
/ Punt
oed su| B§  Administrador de emuladores de dispositivas. .. |
TTAThr e
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Configuracion del emulador

J A

¢ Emulador[Archivo]->
= Guardar estado y salir
= Borrar estado guardado
= Restablecer

= Configurar
* Red
+ Apariencia
» General (Carpeta compartida->Emula tarjeta SD)
+ Periféricos
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%

El emulador y ActiveSync

& Obtener una direccion IP a través de
ActiveSync

= [VS2005] Herramientas ->opciones

Disefiador de Windows Forms
#- Disefiador HTML
[=- Herramientas de dispasitiva

~Fuentes y colores G Mostrar dispositivos para la plataforma:

it Imp.ortar w exporkar configura Pocket PC 2003 3 ‘

- Inicio

- Lista de tareas Dispositivos:

- Sequridad de macrosfcomplen

Teclado Pocket PC 2003 SE - Emulador
Prayectos y soluciones Pocket PC 2003 5E - Emulador cuadrado
Control de cédiga Fuente Packet PC 2003 SE - Emulador YGA
Porcket PC 2003 SE - Emulador vGa cuadrado

Editor de texto
Depuracion

Guardar coma. ..
Cambiar nombre. ..

Eliminar

General
- Dispositivos
- Factores de Forma Dispositivo predeterminado:
Herramientas para bases de datos o Pocket PC 2003 SE - Emulador . ‘

-
Propiedades de Pocket PC 2003 - Dispositivo

Ubicacién predeterminada de resultados en el dispositiva:

| Carpeta Archivos de programa £v3 ‘

Transporte:

|Transpurte de conexion de TCP N ‘ [ Configurar... ]

Programa previo:

|Proveedor de inicio de ActiveSync A ‘ Configurar. ..

Detectar cuando se desconecta el dispositivo

Configurar transporte TCP/IP

[CJusar ncimern de puerta Fijo:

Direccidn IP del dispasitiva

(%) Obtener autométicamente una direccién TP mediante Ackivesync

() Usar una direccian IP especifica:

Aceptat Cancelar

| I




JVisuaI Studio Remote Tools
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J A

®

®

®

®

®

Remote Zoom In
a Util para realizar capturas de pantalla

Remote Registry Editor
= Gestion remota del registro del dispositivo

Remote File Viewer
= Alternativa a ActiveSync

Remote Spy

= Seguimiento de mensajes entre componentes del sistema

Remote Process Viewer
= Procesos y threads en ejecucion en la PDA
= Util para matar procesos en ejecucion




