!'_ Ejemplos. Diseno de GUIs

Diseno de aplicaciones para
dispositivos moviles



i Obijetivo

= Estudiar ejemplos en los que se utilicen
distintos componentes graficos: basicos,
avanzados y graficos

= Aplicar los conocimientos adquiridos a
la construccion de una aplicacion real



Metodologia

= Se pretende que tengais ejemplos que funcionen y os
orienten a la hora de programar vuestra aplicacion

= Cada ejemplo es un ejercicio en si mismo, solo que esta
resuelto. Este tipo de ejercicios es muy interesante para
romper mano con el entorno de desarrollo de una manera
rapida.
= En la ultima transparencia de esta practica se
propondra, como siempre, un e€jercicio a realizar
« Para profundizar y afianzar conceptos

= Y/O si se quiere obtener nota de la evaluacion de las
practicas
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Gestion de texto
Controles basicos/avanzados del GUI

Dibujado en pantalla I
(Formas geométricas sencillas y texto)

Dibujado en pantalla II
(Graficas de funciones matematicas)

Dibujado por pantalla III
(Trazado con puntero en pantalla tactil)

Gestion de directorios y ficheros
Control del SIP (Soft Input Panel)
Cambio de orientacion de la Pantalla



Ejemplo 1:
‘L Gestion de Texto

Button

Label TextBox

©

s
Gestion Texto [ V)| 4 2:3¢ €3

= Apariencia del texto

Hola
= Estilo > System.Drawing.FontStyle Panel | PonTexto | | |
« System.Drawing.FrontStyle.Bold/Italic/Underline - I [ —— .
= Aplicar mascaras “|=" para usar varios estilos al E (ORojo 1 [ Megrita
mismo tiempo (O verde ! (] cCursiva
Azl !
= Con el estilo creado generar una fuente _':_3' o [ Subrayado
= Obijetos tipo /
System.Drawing.Font(nombre, tamano, estilo) CheckBox

= Cambiar la fuente de una etiqueta:

= L.Font = fuente RadioButton
= Modificar el fondo de un TextBox:

E|‘

= Tb.BackColor = System.Drawing.Color.Red @ @ y @ @
= Saber si un RadioButton/CheckBox esta p »

seleccionado: N :

= If (Rb.Checked) .... — -




Gestion del estilo de los
i formularios

Para mostrar Visual C#

Botén OK en la esquina superior derecha. Esto cierra la

. ., this.MinimizeBox = false;
aplicacion.

Boton X en la esquina superior derecha. (ambas
instrucciones son necesarias) Esto minimiza la this.ControlBox = true;this.MinimizeBox = true;
aplicacion y es la configuracion predeterminada.

Sin botoén Aceptar ni X en la esquina superior derecha
Nota En las aplicaciones no disefiadas para Pocket

PC que se ejecutan en Windows CE, los botones this.ControlBox = false;
Minimizar y Maximizar permanecen si ControlBox
= falso.
this.WindowState = FormWindowState.Maximized;
Fonnukwk)detmnaﬁoconuﬂeﬂ) this.FormBorderStyle = FormBorderStyle.None;

this.ControlBox = false; this.Menu = null;

Barra de menus inferior e icono de panel de entrada de
software (SIP)

this.Menu = new MainMenu() ;

Formulario cuyo tamafo se puede cambiar.
Los formularios con bordes tienen tamafio completo que this.BorderStyle = BorderStyle.None;
no se puede cambiar.

Sin barra de menus inferior e icono de SIP this.Menu = null;




i Ejemplo 2: Controles basicos

TrackBar [Brom1 TP TextBox
[N (P i

--i|_—~" NumericUpDown
Minimo - - Actual - Maximo /

ProgressBar ___:- [

S StatusBar
40 . Timer A/

: : - StatusBar
Button | Sart | o |WetBoxd
A : E rmaintMenul timer 1
Stop /
Controles Basicos | Contrales Avanzados

TabControl Timer

© Terminar

o \ MainMenu



‘L Ejemplo externo

= La utilizacion de &imers podria
permitirnos implementar un cronometro

f. Il:hrunométre #ho 4 11:13 (X

| Stop | | Reset |

01:1546 [+
01:01 06
00:4786 |=
00:40 79
00:32 50
00:20 28

= mainMenul

Podéis encontrar un ejemplo paso a paso realizado con Visual Basic en http://www.asp-
php.net/tutorial/pocket/chronometre.php?page=1 (nota: las explicaciones estan en francés)




Ejemplo 2: Controles avanzados

|
ComboBox \:;m =0
Mombre Fecha :
TreeView _ | o
— < ListView
1] | b .
_____________________________ Otras clases involucradas:
Controles Basicos  Contrales Avanzados e TreeNode
R R R R R IR R AR m BB R R R R R AR RA R AR HHEHIHAE ° DII’eCtOI‘y

Terminar e ListViewItem



i NOTAS: Uso de MessageBox

= En cualguier momento podéis mostrar
por pantalla un mensaje si lo deseais

= Utilizad para ello un MessageBox
= Codigo para mostrar HolaMundo:

MessageBox.Show (  ~HolaMundo ') ;



NOTAS: Terminar la ejecucion
i de una aplicacion

= Por defecto las aplicaciones no terminan su ejecucion
al cerrarlas, sino que se minimizan

= Podéis comprobarlo cerrando una aplicacion en
blanco, ejecutandola y cerrandola. Luego ir en el
emulador a Menu Inicio > Menu Configuracion -
Pestana Sistema - Memoria = Pestana Programa
ejecutandose. Alli aparecera vuestro programa y
podreis terminar su ejecucion o reactivarlo si lo
deseais.



Forzar a que la aplicacion
i termine su ejecucion

= Para forzar el cierre de una aplicacion:

1. Introducid un menu (componente MainMenu o
ContextMenu) y una opcion en el mismo para terminar

2. Asociad al evento dlick de esa opcion el codigo:

this.Close(); //donde this es la referencia al formulario
//cuya ejecucidén deseamos terminar



Ejemplo 3:
‘L Dibujado por pantalla I

Button

PictureBox .

Otras clases involucradas:
e BitMap
e Graphics
[ e Pen




Ejemplo 4:
‘L Dibujado por pantalla II

Button

Label

TextBox

PictureBox ~T




Ejemplo 5:
‘L Dibujado por pantalla III

PictureBox

Otras clases involucradas:
e Pen
e BitMap

MainMenu ——, ColorPen



Ejemplo 6:
i Ficheros y Directorios

o o o
|Direc:tn:urin:| actual l |N|:|ml:ure archivio bt l Nombre subdirectono
| S B of | | Lok ddienno o .

Nombre | Tamafio : L | Crear l | Elirnirar l
Nombrearchiva 11
|N-:um|:ure archivo bt l
Comteridoachivatt |

E =plorador

Terminar

Los controles son todos y conocidos la particularidad de esta practica consiste
en aplicar lo aprendido en el disefio de interfaces graficas para proporcionar
una funcionalidad concreta (en este caso de manipulacion de ficheros y directorios)



Ejemplo 7:

uso del Soft Input Panel

@« =i @

;2 |uso sIP B )« 1002 @

Demo | SIP Info |

= @....

<]

InputPanel

o N <

;7 |uso sIP B ) 45 10:04 @

Demo | SIP Info |

1231 [2[3[4]|5]|6[7[8[0]0]- =]«

Tabja[wle[r|t|y[ulifo[p|[]]

CAPla[s|d[flalhfi[k[I[;]" |

shift[ 2 [% [ [¥ [b[n[m], [ [7][+

cafadl 1] AT <I=

] Peeliat)

® ® @ ®

Jg




Ejemplo 8:
‘L Orientacién de la pantalla

L VO -~ \
orm G| 7||| < 10:08 @ Furn‘ll E I?Ill < 10:12 @ @
- Prueba @ ‘
- : Prueba £ -
i 3 : R
de Orientacién ’ e
de Orientacién | @ J
@ @
R recnan o 2 S
@ @ { N @ @ Microsoft.WindowsCE.Forms.SystemSettings.ScreenOrientation

- Valores posibles: ScreenOrientation.Angle0/90/180/270

= i0jo! Hay que capturar el evento de cierre del formulario (evento Closing) para
que cuando salgamos de la aplicacion el resto de programas se vean bien



* Enlaces de interés

s http://msdn2.microsoft.com/es-es/library/5c632yz4.aspx
s http://samples.gotdotnet.com/quickstart/ CompactFramework
s http://msdn.microsoft.com/windowsmobile/downloads/labs




i Un ejemplo real

= Disenar una interfaz para la version
PDA del juego “éSabes mas que un nifo
de primaria?”
= Nota: Este ejemplo se utilizara en la
proxima practica



