
HTML – 4 / Audio + video



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

La etiqueta <embed> se utiliza para insertar plugins del tipo 
sonido y video. Esta etiqueta contiene unos atributos básicos 
para poder gestionar estos objetos que son:

TYPE, SRC, AUTOSTART, LOOP, SHOWCONTROLS, 
SHOWSTATUSBAR, CLICKTOPLAY, VOLUME, WIDTH, 
HEIGHT, HIDDEN. 

Todas las instrucciones son válidas tanto para ficheros de 
sonido como para los de video. Si algún tipo de fichero no es 
reconocido por el media player, se puede instalar el "codec" 
adecuado.



<embed> </embed>

TYPE: efectúa la llamada al Media Player (esto funciona únicamente en Windows). 

<EMBED TYPE="application/x-mplayer2" > 

SRC: Indica dónde está el fichero multimedia .Tipos de fichero video: 
avi, mov, wmf, mpg ------ de sonido: wav,mp3,aiff, mid(midi)

SRC="minueto.mid" 

width=ancho del plugin en pixels

height=alto del plugin en pixels

width=“287“

height=“100”

<EMBED TYPE="application/x-mplayer2"
SRC=“mivideo.avi" WIDTH=“287”
HEIGHT=“65”>

Ejemplo:

Multimedia / Atributos



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

AUTOSTART Tiene dos valores: 1 (por defecto) y  0, 

1 hace que suene inmediatamente después de cargar la 
página, y sin necesidad de pulsar el botón "start" del 
reproductor

<EMBED SRC=“cancion.mid" WIDTH=287 
HEIGHT=“65” AUTOSTART=1> 

Ejemplo:

Iniciará la música MIDI nada más cargar la página



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

HIDDEN
Solo tiene un valor TRUE. Cuando esta a 
True hace invisible el reproductor en nuestra 
página.

<EMBED SRC="minueto.mid" WIDTH=“287”
HEIGHT=“65” AUTOSTART=1 HIDDEN=TRUE> 

Ejemplo:

El player no se oculta



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

CONTROLLER:

SHOWCONTROLS:

Estos dos atributos permiten esconder o mostrar 
(con true o false, 0 y 1) los controladores de un 
sonido/video. Por defecto los controladores están 
visibles. 

La diferencia entre ellos es que controller se usa 
para ficheros del tipo .MOV y .MPEG.  
Showcontrols para ficheros AVI

controller = TRUE 

showcontrols = 0 

<EMBED SRC=“mivideo.avi" 
WIDTH=“287” HEIGHT=“65”
AUTOSTART=1 showcontrol=0> 

Ejemplo:

Los controles desaparece



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

SHOWSTATUSBAR puede valer 0 (por defecto) o 1 para hacer que 
aparezca la barra de estado. 

showstatusbar = 1

Ejemplo:

<EMBED SRC=“mivideo.avi" 
WIDTH=“287” HEIGHT=“65”
AUTOSTART=1 showcontrol=1 
showstatusbar=1> 



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

LOOP Tiene dos valores TRUE y FALSE. Nos da la posibilidad de 
ejecutar el video indefinidamente. Con el loop a true provoca 
esta acción con el loop a false solo se ejecuta el video/sonido 
una sola vez. 

<EMBED SRC="minueto.mid" WIDTH=“287”
HEIGHT=“65” AUTOSTART=1  LOOP= “true”> 

Ejemplo:

El sonido no para

Si le insertamos un número, repetirá el fichero numero de 
veces que indique el número

LOOP= “3”

Este atributo es propio de Netscape+Firefox , Internet explorer utiliza el 
atributo playcount para  indicar el número de veces que queremos 
repetir el archivo

playcount= “3”



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

CLICKTOPLAY
clicktoplay =1 

Sus valores son 1 (por defecto) o 0 que permiten 
iniciar o parar la ejecución del fichero
multimedia pulsando con el ratón en el player. 

<EMBED SRC=“mivideo.avi" WIDTH=“350”
HEIGHT=“300” AUTOSTART=“0”
SHOWCONTROLS=1 SHOWSTATUSBAR=1 
CLICKTOPLAY=1> 

Ejemplo:



starttime = 00:10

endtime = 00:30

<embed> </embed> Multimedia / Atributos

starttime

endtime

Lo utilizaremos para controlar un fragmento del 
sonido. Con ellos podemos marcar un punto de 
comienzo y un punto de finalización del mismo.

<EMBED SRC=“misonido.wav” LOOP= “true”
volume=“50” starttime =00:10 endtime=00:30> 

Ejemplo:

El fichero reproducirá desde el 
segundo 10 y hasta  en el 30



<embed> </embed> Multimedia / Atributos

Se utiliza para definir el volumen del sonido. 
Los valores oscilan entre 0 y 100

VOLUME
volume=“50”

<EMBED SRC=“micancion.mp3" WIDTH=“287”
HEIGHT=“65” AUTOSTART=1  LOOP= true
volume=“50”> 

Ejemplo:



<bgsound> Multimedia / Atributos

Ejemplo sonido de fondo sin pluging:

Hasta ahora hemos insertado el sonido como pluging. Hay otra 
posibilidad de insertarlo como fondo de la página sin necesidad de 
llamarlo con la etiqueta <embed>

bgsound

<body>
<bgsound src="nombre_sonido.wav">
</body>

Ejemplo:

Utilizaremos esta etiqueta bgsound con el atributo src (donde 
esta el sonido que queremos utilizar).

Con este modelo si queremos hacer loop debemos utilizar el 
atributo loop con el valor de número de veces que deseemos que 
haga loop o con el valor infinite si queremos que no pare de 
sonar. 

Debemos colocarlo dentro del <body> pero no dentro de la 
etiqueta. Ya que no es una atributo de body



<bgsound> Multimedia / Atributos

Ejemplo sonido de fondo sin pluging:

Ejemplo de sonido fondo sin pluging en una página simple:

Para que funcione en NEtSCAPE poner esto:

<embed src="nombre_sonido.wav">

<html>
<head>
<title>sonido</title>
</head> 

<body>
<bgsound src=“misonido.wav" loop="infinite">
</body>
</html>



ASX listas de ficheros 

Listar ficheros: Existe una forma de acceder a una lista de ficheros multimedia 
utilizando el Media Player (no funciona en Firefox). Es decir, 
que escribiendo solamente un elemento <EMBED> se puede ver 
o escuchar una serie de ficheros seguidos. Cuando acaba uno 
empieza el siguiente de la lista.

<EMBED TYPE="application/x-mplayer2" 

SRC="lista.asx" AUTOSTART=0 WIDTH=287 HEIGHT=65> 

Ejemplo de llamada a un fichero ASX en html:

La diferencia existe en la extensión del fichero que 
llamamos (src=lista.asx).

ASX es simplemente un fichero de texto(.txt) que 
contiene la referencia de los ficheros de audio.

Multimedia



ASX listas de ficheros 

Listar ficheros:

Ejemplo código en el txt que vamos a llamar:

ASX es simplemente un fichero de texto(.txt) que 
contiene la referencia de los ficheros de audio.

Para ellos debemos escribir en el notepad con formato .txt
el código que muestro seguidamente. Salvar como ASX y 
llamar a ese fichero desde la página, como en el ejemplo 
anterior.

<ASX version = "3.0"> 

<ENTRY><REF HREF=“misonido1.wav"/></ENTRY> 

<ENTRY> <REF HREF=" misonido1.wav "/></ENTRY> 

</ASX> 

Este código se encuentra en el TXT y ejecuta por 
orden de entrada cada sonido de la lista. El tamaño 
de la lista es el que desee el diseñador

Primer sonido

Segundo sonido

Multimedia



ASX listas de ficheros Multimedia

1

2



ASX listas de ficheros Multimedia

3

4

Fichero que se genera
Y que llamaremos desde
La página

lista.asx
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