
Cómo utilizar el programa IrfanView para generar 
teselas (Comment utiliser le programme IrfanView pour 
générer tesselles) 
 

1) Desde la página http://www.irfanview.com/ descargar la aplicación, los plugins 

y los idiomas (Depuis la page http://www.irfanview.com, décharger 

l'application, les plugins et les langues): 

 

 
 

2) Instalar por orden (Installer par ordre): 

+ iview435_setup.exe 

+ irfanview_plugins_435_setup.exe 

+ irfanview_lang_spanish.exe 

+ irfanview_lang_french.exe 

 

3) Arrancar la aplicación y cambiar el idioma(Exécuter l'application et changer la 

langue): 

 
 

4) Elegimos el idioma francés(Nous choisissons la langue française): 

 
 



5) Cargamos en el IrfanView el dibujo inicial o creamos uno nuevo. En este caso 

hemos creado uno nuevo con nombres de ciudades y pueblos de España (Nous 

ouvrons dans l'IrfanView le dessin initial ou créons l'un nouveau. Dans ce cas 

nous avons créé le nouveau l'un avec noms de villes et des peuples de l'Espagne) 

 

 
 

6) Vamos a dividir en 4 partes el dibujo. Este diseño es de 2000x2000 píxeles 

(Nous allons diviser en 4 dépêches le dessin. Ce dessin est de 2000x2000 des 

pixels). 

 

 
 

 

 



 

7) Guardaremos cada uno de ellos con el número que lo identifica (Enregistrer 

chacun d'eux avec le nombre qui l'identifie) 
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8) Uniremos horizontalmente el 4 con el 3 y el 2 con el 1 (Nous unirons 

horizontalement les 4 avec les 3 et les 2 avec le 1): 

 

 

 

 

 

 

 

9) Y luego verticalmente el 43 con el 21(Et tout de suite verticalement les 43 avec 

les 21) 

 



 

 
10) Rellenaremos con más nombres de ciudades los espacios en blanco (Nous 

remplirons de plus de noms de villes les blancs) 

 

 
11) Ya tenemos la tesela. Se puede unir por los cuatro lados con otras teselas iguales 

hasta rellenar cualquier superficie (Nous avons déjà la tuile. On peut unir par les 

quatre côtés avec d'autres teselles égaux jusqu'à remplir n'importe quelle 

surface) 
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