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1. Introducción

A estas alturas del siglo ya nadie pone en duda el éxito de WWW, su sencillez y sus posibilidades son dos importantes razones de este éxito. Todos los documentos WWW comparten un mismo aspecto y una única interface, lo que facilita enormemente su manejo por parte de cualquier persona. Esto es posible porque el lenguaje en que están escritos los documentos de la WWW,  HTML  (HiperText Markup Language, o “lenguaje de marcas para hipertexto) no sólo permite establecer hiperenlaces entre diferentes documentos, sino que es un lenguaje de descripción de páginas WWW independiente de la plataforma en la que se utilice. 


Un documento HTML contiene toda la información necesaria sobre su aspecto y su interacción con el usuario. El programa navegador que utilicemos será el responsable de asegurar que el documento tenga un aspecto coherente, independiente del tipo de máquina desde donde estemos efectuando la consulta.


HTML es un lenguaje muy sencillo que nos permite preparar documentos WWW insertando en el texto de los mismos una serie de marcas (tags) que controlan los diferentes aspectos de la presentación y comportamiento de sus elementos.


Para crear un documento HTML tenemos dos alternativas:

· Editor de texto ASCII. En principio es válido cualquier editor de texto como el EDIT del MS-DOS, el Notepad de Windows, etc. Si se desean utilizar procesadores como el Word, se deben guardar los ficheros como “sólo texto”, para que el propio procesador no introduzca órdenes de formateo que puedan provocar errores al cargarlo en el navegador.
· Editor de HTML. Existen numerosos programas que facilitan la elaboración de documentos HTML, FrontPage y HotMetal son algunos ejemplos. También existen programas que insertan automáticamente las etiquetas del lenguaje HTML. Por ejemplo, el Word de Office 97 ofrece la posibilidad de Guardar como HTML, que traduce un documento ordinario a dicho formato.

Con el editor de texto crearemos un fichero con el nombre que queramos, pero que debe tener necesariamente la extensión .html (o .htm si nuestro sistema operativo no soporta extensiones de más de tres letras). A continuación cargamos el fichero en el navegador y tendremos nuestra página Web. 


Para poder visualizar el documento creado necesitamos un navegador o cliente Web. Entre los mas difundidos cabe mencionar Netscape, Mosaic, MSI Explorer, etc.

A continuación vamos a introducir algunas de las herramientas básicas del lenguaje HTML que nos van a permitir diseñar páginas Web.

2. Elementos básicos de un documento HTML

Como ya hemos comentado, para especificar la apariencia de la información que se desea mostrar, se parte de la base de un documento ASCII con los contenidos de la información deseada, y posteriormente se da formato a los mismos usando códigos o etiquetas especiales que regulan su apariencia. 


Estos códigos normalmente se utilizan por parejas (códigos pareados) y delimitan la parte del documento HTML que está afectado por su acción. Su sintaxis es:

(nombre(   Inicio de la etiqueta 

((nombre(  Cierre de la etiqueta 

Por ejemplo, todo el documento HTML debe estar entre las etiquetas (HTML( y ((HTML(:

(HTML(  Todo el documento  ((HTML(
Es indiferente poner el nombre de la etiqueta en mayúsculas o minúsculas. Los vamos a poner en mayúsculas simplemente para conseguir una mayor legibilidad y claridad del documento.

Algunas etiquetas requieren datos o parámetros de la misma, estos se introducirán de la siguiente forma:

(nombre dat1 dat2 dat3 …..( …………….((nombre(

Indicar también que no todos los códigos son pareados, existen operaciones de formato que sólo tienen efecto en el lugar en el que se incluyen (o desde el lugar en que aparecen hasta el final del documento). Es el caso, por ejemplo, del código de fin de párrafo (P(.


Todo documento HTML consta de dos partes fundamentales:

· La cabecera, comprendida entre las etiquetas (HEAD( y ((HEAD(.

· El cuerpo, comprendido entre las etiquetas (BODY( y ((BODY(.




En la cabecera se incluye información relativa al propio documento, como puede ser el título y en ocasiones, un índice. El título indicado sólo aparece en la barra de título de la ventana activa del cliente Web que acceda a ella y en la lista de bookmarks.


El título se indica utilizando los códigos pareados (TITLE( y ((TITLE(, y se especifica usando un texto plano, sin códigos HTML de formato.


Es aconsejable poner título a todos los documentos, y además, se deberá procurar que éste sea lo más descriptivo posible, puesto que si algún usuario decide incluir nuestra página en su lista de bookmarks (o agenda de direcciones), será el título lo que quede almacenado en dicha lista. En el caso de que no se haya especificado ningún título, lo que se almacena en la lista de bookmarks es la dirección de la página (URL).


El cuerpo de un documento HTML contiene toda la información que se desea mostrar en la página Web (texto del documento, gráficos, enlaces, …) .

3. Formato del texto
Es importante que el texto de nuestro documento HTML esté convenientemente estructurado, de manera que desde cualquier lugar del mundo pueda accederse a la información de manera comprensible, sea cual sea el servidor utilizado. Para ello es útil emplear etiquetas que, no sólo separan y proporcionan una estructura lógica al documento, sino que también proporcionan un aspecto uniforme y agradable a ojos del internauta. 

3.1 Formato de Párrafos


Existen diferentes tipos de bloques de texto que permiten darle al documento el aspecto deseado:

· Marcas de párrafo.

· Saltos de línea.

· Divisiones.

· Texto preformateado.

· Bloques citados.

· Reglas horizontales.

Marcas de párrafo:
 El código <P>…</P> indica dónde empieza y termina un párrafo, o en otras palabras dónde se debe incluir un punto y aparte. El efecto que produce es la introducción de una línea en blanco entre el párrafo que precede a dicho código y el texto situado a continuación. La marca de final de párrafo, </P>, es opcional. Si la omitimos, el navegador deducirá que un párrafo termina cuando comienza el siguiente.


La etiqueta <P> admite además un atributo, ALIGN, que indica la alineación del texto en el párrafo, pudiendo tomar los valores:

· LEFT, alineación a la izquierda. Es la alineación por defecto.

· RIGHT, alineación a la derecha.

· CENTER, centrado en el texto, aunque podemos conseguir el mismo efecto situando el párrafo entre las etiquetas <CENTER> y </CENTER>.

Saltos de línea: La marca de retorno de carro, <BR>, consigue un efecto de salto de línea, pero sin introducir una línea en blanco. Para obtener múltiples líneas en blanco no basta con repetir la etiqueta  (P(, sino que hay que combinarla con la etiqueta  (BR(.

Divisiones: El elemento <DIV> permite dividir el texto en bloques, insertando entre los bloques un salto de línea simple, igual que <BR>. Sin embargo, admite los mismos atributos que <P>.

Texto preformateado:  Si utilizamos las marcas (PRE( y ((PRE(, el texto situado entre ambas se ve tal como aparece en el documento original HTML. Con esta especificación se respetarán todos los espacios en blanco, tabulaciones y retornos de carro, no apareciendo el texto con formato proporcional.

Bloques citados: El uso de las etiquetas (BLOCKQUOTE( y ((BLOCKQUOTE(,  permite sangrar el texto ubicado entre las marcas hacia la derecha y con un salto de párrafo antes y después del texto, haciendo que este aparezca como si fuera una cita textual o una definición de especial relevancia.

Reglas horizontales:  Esta es una etiqueta no paread, <HR>, donde se salta a la siguiente línea y dibuja una línea horizontal que puede servirnos para separar bloques de texto. Es posible controlar la apariencia de esta línea mediante los atributos WIDTH, ALIGN y SIZE.

1. WIDTH : Este atributo permite indicar la anchura de la línea horizontal. Esta anchura se puede especificar usando un valor absoluto (número de pixels) o bien indicando un porcentaje de la anchura de la ventana.

2.  ALIGN : Las líneas horizontales aparecen siempre centradas en la ventana del cliente Web. Este atributo nos permite alinearlas a la derecha o a la izquierda.

3.  SIZE : Este atributo se utiliza para especificar el grosor de la línea horizontal, que se expresa en número de pixels.

En el siguiente ejemplo podemos observar el efecto de estas etiquetas:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>Título del documento</ TITLE >

</HEAD>

<BODY>

<P ALIGN="LEFT">

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no 

ha mucho tiempo que vivía un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga 

antigua, rocín flaco y galgo corredor.

</P>

<BR>

<P ALIGN="CENTER">

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, 

no ha mucho tiempo que vivía un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga 

antigua, rocín flaco y galgo corredor.

</P>

<DIV ALIGN="RIGHT">

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, 

no ha mucho tiempo que vivía un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga 

antigua, rocín flaco y galgo corredor.

</DIV>

<BLOCKQUOTE>

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho 

tiempo que vivía un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga antigua, rocín 

flaco y galgo corredor.

</BLOCKQUOTE>

<PRE>

En un lugar de la Mancha,

 de cuyo nombre no quiero acordarme,

  no ha mucho 

tiempo que vivía un hidalgo de los de lanza en astillero, 

adarga antigua, rocín 

flaco y galgo corredor.

</PRE>

<HR WIDTH=50% ALIGN=CENTER SIZE=5 >

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho 

tiempo que vivía un hidalgo de los de lanza en astillero, adarga antigua, rocín 

flaco y galgo corredor.

</BODY>

</HTML>

El aspecto del documento desde el navegador es:
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En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho tiempo que vivia un hidalgo de los de
lanza en astillero, adarga antigua, rocin flaco y galgo corredor.

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho tiempo que vivia un hidalgo de los de
lanza en astillero, adarga antigua, rocin flaco y galgo corredor.

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho tiempo que vivia un hidalgo de los de
lanza en astillero, adarga antigua, rocin flaco y galgo corredor.

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quisro acordarme, no ha mucho tiempo que vivia un
hidalgo de los de lanza en astillero, adarga antigua, rocin flaco y galgo corredor.

En un lugar de la Hancha,
de cuyo nombre no quierc acordarme,
no ha mucho
tiempo que vivia wn hidalgo de los de lanza en astillero,
adarga antigua, rocin
flaco y galgo corredor.

En un lugar de la Mancha, de cuyo nombre no quiero acordarme, no ha mucho tiempo que vivia un hidalgo de los de
lanza en astillero, adarga antigua, rocin flaco y galgo corredor.
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3.2.  Tamaño y tipos de letras
Encabezados de secciones: En el lenguaje HTML se definen seis niveles de encabezados, numerados del 1 al 6, y según tamaños decrecientes. Los encabezados aparecen usando tipos de letra más grandes, o enfatizados, que el texto normal del documento, si bien hay que hacer una excepción con los niveles cinco y seis, que normalmente aparecen con un tamaño inferior al del texto normal (se suelen aprovechar  para notas al pie).


En cualquier caso, hay que tener en cuenta que los encabezados son formatos lógicos, y, por ello, su apariencia final dependerá de la configuración del cliente Web.


Los encabezados se especifican usando la sintaxis siguiente:

<Hn> Texto del encabezado </Hn>

siendo n el número (del 1 al 6) que especifica el nivel del encabezado.

Un sencillo ejemplo es:

<H1> Título 1 </H1>

<H2> Título 2 </H2>

<H3> Título 3 </H3>

<H4> Título 4 </H4>

<H5> Título 5 </H5>

<H6> Título 6 </H6>

cuya visualización es:
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3.3. Marcadores lógicos
Existe en HTML un grupo de etiquetas que permiten dar formato al texto, no en función de cómo queremos que se represente, sino en función de su semántica.

Esta etiquetas son:

· <CITE>: cita literal de texto o documento.

· <ADDRESS>: dirección.

· <SAMP>: ejemplo de código o resultado.

· <CODE>: código de programa.

· <KBD>: datos que deben teclearse.

· <VAR>: definición de variable.

· <DFN>: definición de texto o palabra.

Estas etiquetas tendrán formatos distintos según el navegador y la configuración que tengamos. Por ejemplo, en el navegador Explorer:

<HTML>


<HEAD>



<TITLE> Ejemplo de etiquetas lógicas </TITLE>


</HEAD>

<BODY>

<P><CITE>Cálculo Numérico: Teoría y problemas</CITE>,A. Cordero, J.L. Hueso, J.R. Torregrosa. Ed. UPV.

<P> Nuestra dirección es:

<ADDRESS>

Cno. de Vera, s/n

Valencia

</ADDRESS>

<P>Los ficheros con extensión <SAMP>img</SAMP> o <SAMP>jpg</SAMP> son imágenes.

<P>

<CODE>disp('Quiero que esto salga por pantalla')</CODE>

<P> Teclear <KBD>1</KBD> para iniciar…

<P> Teclear <KBD>0</KBD> para terminar…

<P> Un <DFN> problema de valor inicial</DFN> es una ecuación….


</BODY>

</HTML>
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3.4 . Tamaño y fuentes de texto.

Si bien los encabezados permiten utilizar texto de diferentes tamaños, son útiles básicamente para títulos, ya que afectan a toda una línea.


Con los códigos pareados (FONT( y ((FONT(, y el atributo SIZE se puede cambiar el tamaño de las fuentes de texto en cualquier parte del documento.

Ejemplo:

(FONT SIZE=5( Texto en tamaño 5 ((FONT(
Los tamaños del texto van de menor a mayor, del 1 al 7.  El tamaño normal o tamaño base es el 3. Se puede también cambiar relativamente con respecto a este tamaño normal.

Ejemplo:

(FONT SIZE=-1( Texto algo menor que el normal ((FONT(
(FONT SIZE=+1( Texto algo mayor que el normal ((FONT(
(FONT SIZE=1(1((FONT(

(FONT SIZE=2(2((FONT(
(FONT SIZE=3(3((FONT(

(FONT SIZE=4(4((FONT(
(FONT SIZE=5(5((FONT(

(FONT SIZE=6(6((FONT(
(FONT SIZE=7(7((FONT(

(FONT SIZE=6(6((FONT(
(FONT SIZE=5(5((FONT(

(FONT SIZE=4(4((FONT(
(FONT SIZE=3(3((FONT(

(FONT SIZE=2(2((FONT(
(FONT SIZE=1(1((FONT(
Es posible también cambiar el tamaño base para toda la página, poniendo al comienzo del documento (a continuación de la etiqueta (BODY() la etiqueta

(BASEFONT SIZE=5(
que en este caso cambiaría el tamaño base de 3 a 5.


La etiqueta (FONT(  tiene un atributo que permite cambiar el tipo de fuente empleada.  Esto se consigue con FACE =”Nombre de la fuente”. Por ejemplo, para forzar  a que el texto adopte la fuente Verdana, pondríamos

(FONT FACE=”Verdana”( Este texto se verá con la fuente Verdana ((FONT(.

El usuario debe tener instalado en su disco duro ese tipo de fuente, en caso contrario verá el texto con la fuente que utilice por defecto su navegador.

Se pueden indicar en el atributo dos fuentes distintas, separadas por una coma. Si falla la primera, entonces el texto adopta la forma de la segunda. Si tampoco se tiene la segunda, el texto adopta la fuente por defecto.

(FONT FACE=”Impact, Arial”(Este texto se vera con la fuente Impact, o en su defecto con Arial ((FONT(
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3.5 Color de nuestra página
Fondos

Se puede modificar el fondo de nuestra página de dos maneras:

(a)  Mediante un color uniforme,

(b)  Mediante una imagen.


Los fondos con un color uniforme se consiguen añadiendo el comando BGCOLOR a la etiqueta <BODY> de la siguiente forma:

<BODY BGCOLOR = “(xxyyzz”>

donde

xx es un número indicativo de la cantidad de color rojo,

yy es un número indicativo de la cantidad de color verde,

zz es un número indicativo de la cantidad de color azul.


Estos números corresponden a un sistema con 16 dígitos

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 A B C D E F

Algunos ejemplos:

(FF0000 ( Rojo

(00FF00 ( Verde

(FFFFFF ( Blanco

(FFFF00 ( Amarillo


Para hacer un color más oscuro, hay que reducir el número de su componente, dejando las otras dos invariables. Así, el rojo se puede hacer más oscuro con (AA0000, o todavía más oscuro con (550000. Combinando adecuadamente los dígitos se puede conseguir el color deseado.


El fondo de una página puede ser también una imagen, tanto en formato .gif o .jpg. Esta imagen se repite por toda la página de forma análoga al tapiz de Windows.  La estructura de la etiqueta es:

<BODY BACKGROUND=”imagen.gif”>

Color para texto y enlaces

Al igual que fijamos el fondo de nuestra página, es posible también fijar el color del texto normal, de los enlaces, de los enlaces visitados y de los enlaces al activarse. Para ello se utilizan los siguientes atributos:

	Atributo
	Actúa sobre

	TEXT
	Color del texto normal

	LINK
	Color de los enlaces

	VLINK
	Color de los enlaces visitados

	ALINK
	Color de los enlaces al activarse


La etiqueta con todas las posibilidades quedaría de la siguiente forma:

<BODY BGCOLOR=” (xxyyzz” TEXT=” (xxyyzz” LINK=” (xxyyzz” 

VLINK=” (xxyyzz” ALINK=” (xxyyzz”>


Con el comando TEXT que acabamos de comentar modificamos el color de todo el texto. Si sólo deseamos modificar el color de una parte del mismo, utilizaremos

<FONT COLOR=” (FF0000”> Este texto es de color rojo</FONT>


Comentar para terminar que debemos prever la posibilidad de que quien acceda a nuestra página haya deshabilitado la carga automática de imágenes, en cuyo caso tampoco cargaría la imagen que sirve de fondo y sólo vería el fondo estandar de color gris. Esto puede ser un problema dependiendo de los colores elegidos para texto, enlaces, etc. Una posible solución del problema pasa por poner en la etiqueta <BODY> los dos comandos BACKGROUND y BGCOLOR (en este orden), escogiendo un color uniforme de fondo parecido al de la imagen.

3.6. Formato de caracteres

Existen varios códigos que nos permiten utilizar distintos tipos de letra para el texto contenido entre las marcas. Las etiquetas disponibles son:

	Nombre/Tipo
	Códigos pareados

	Negrita
	<B> ... </B>

	Cursiva
	<I> ... </I>

	Teletipo
	<TT> ... </TT>

	Subrayado
	<U> ... </U>

	Tachado
	<STRIKE> ... </STRIKE>

	Superíndice
	<SUP> ... </SUP>

	Subíndice
	<SUB> ... </SUB>

	Grande
	<BIG> ... </BIG>

	Pequeño
	<SMALL> ... </SMALL>


Por ejemplo:

<B>negrita</B>, <I>cursiva</I>, <U>subrayado</U>, <STRIKE>tachado</STRIKE>, A<SUP>superíndice</SUP>, B<SUB>subíndice</SUB>, <TT>teletipo</TT>, <BIG>grande</BIG>, <SMALL>pequeño</SMALL>

se visualiza en el navegador:
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Existen caracteres que tienen un significado especial en el lenguaje HTML y que no pueden incluirse directamente en el texto (por ejemplo por formar parte de los códigos). Para poder incluir estos caracteres especiales en el texto base se utilizan unos códigos especiales, precedidos del símbolo &, y que en su conjunto se conocen como secuencia de escape.

	Secuencia escape
	Carácter

	&lt;
	<

	&gt;
	>

	&quot;
	“

	&copy;
	( 

	&amp;
	&

	&#161
	¡

	&#191
	¿

	&reg;
	(



Asimismo, existen secuencias de escape para representar caracteres especiales que no forman parte del conjunto ASCII estándar, como es el caso de los caracteres españoles.

	Secuencia escape
	Carácter

	&aacute ;
	á

	&eacute ;
	é

	&iacute ;
	í

	&oacute ;
	ó 

	&uacute ;
	ú

	&ntilde ;
	ñ

	&Aacute ;
	Á

	&Eacute ;
	É

	&Iacute ;
	Í

	&Oacute ;
	Ó

	&Uacute ;
	Ú

	&Ntilde
	Ñ



Una observación importante: Las secuencias de escape deben figurar siempre en minúsculas, al contrario de lo que sucede con los restantes elementos de HTML.

3.6. Anidamiento de códigos HTML

Está permitido el uso de códigos de formato de caracteres para modificar la apariencia de otros códigos. Como podemos observar en el siguiente ejemplo es posible anidar distintas etiquetas:

(B( Texto en negrita (I( y ahora también en cursiva ((I( ((B(
En cualquier caso, es necesario tener cuidado en el  anidamiento de códigos, ya que no se pueden intercalar códigos de forma alterna, como en el siguiente ejemplo:

(B( Texto con (I( formato ((B( incorrecto ((I(
Cada cliente Web interpretará a su manera esta combinación incorrecta de códigos, por lo que conviene evitar este tipo de situaciones.

Finalmente, comentar la posibilidad prevista en el lenguaje HTML de incluir comentarios, en cualquier punto de nuestro documento, que sirvan de orientación o faciliten la comprensión del texto fuente. Estos comentarios tienen la forma:


<!( Comentario a insertar(>

4.  Listas en HTML

Es posible  organizar los datos de modo que en el cliente Web aparezcan como listas de elementos. En el lenguaje HTML se han definido tres tipos de listas: no numeradas, numeradas y listas de definiciones.


Igual que venía ocurriendo hasta ahora, existen dos códigos pareados que permiten indicar el principio y el fin del texto que se ve afectado por la operación. En este caso además es necesario indicar mediante un único código dónde empieza cada elemento de la lista.


En el caso de las listas no numeradas, los códigos delimitadores son <UL> y </UL> (UL=Unnumbered List), usándose al principio de cada elemento el código <LI> (LI=List Item). 

Cuando se habla de listas numeradas, los delimitadores a usar son <OL> y </OL> (OL=Ordered List). Al igual que en las listas no numeradas, cada elemento se indica anteponiéndole el código <LI>.

Tanto si las listas son numerados como no ordenadas podemos incluir el atributo TYPE, que nos permite especificar el tipo de numeración o de viñeta que deseamos para nuestra lista.

<UL TYPE=”circle”>

<UL TYPE=”disk”>

<OL TYPE=”a”>


<OL TYPE=”i”>


Finalmente, las listas de definiciones. Son apropiadas para glosarios, definiciones de términos, etc. Los delimitadores son <DL> y </DL> (DL=Definition List). A diferencia de los tipos de listas anteriores, aquí cada elemento consta de dos partes:

(a)  El nombre del concepto a definir, que se consigue con la etiqueta <DT> (DT=Definition Term).

(b)  La definición del concepto, a la que se le antepone la etiqueta <DD> (DD=Definition Definition).

Ejemplo:

<B>Listas no ordenadas</B>

<UL>


<LI> Un elemento de la lista


<LI> Otro


<LI> Mas


<LI> etc

</UL >

<B>Listas numeradas</B>

<OL>


<LI> Primero


<LI> Segundo


<LI> Tercero


<LI> etc

</OL>

<B>Listas de definición</B>

<DL>


<DT> Nombre del concepto 1

<DD> Definición del concepto 1

<DT> Nombre del concepto 2

<DD> Definición del concepto 2

<(DL>
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Es posible el anidamiento de listas, incluso de diferentes tipos. En el caso de anidar listas no numeradas, cada nivel de anidamiento tendrá un tipo de viñeta diferente, con el fin de incrementar la legibilidad del conjunto.

5. Enlaces


La verdadera potencia del lenguaje HTML radica en su capacidad de implementar enlaces hipertexto. Así, determinados bloques de texto (o imágenes) pueden estar lógicamente enlazados con otros documentos u objetos multimedia relacionados.


Los clientes Web resaltan los mencionados bloques de texto (usando color y/o subrayado) para enfatizar el hecho de que se trata de enlaces hipertexto. Así, cuando el usuario activa estas zonas “sensibles”, el cliente Web se encarga de localizar y mostrar la información relacionada.


En general los enlaces tienen la siguiente estructura:

<A HREF = “xxxx”> yyyy </A>

donde

xxxx es el nombre del archivo destino,

yyyy es el texto del enlace. Texto que aparece en la pantalla.


Podemos distinguir cuatro tipos de enlaces:

1.  Enlaces dentro de la misma página.

2.  Enlaces con otra página nuestra.
3.  Enlaces con una página fuera de nuestro sistema.
4.  Enlaces con una dirección de e-mail.
Vamos a describir con un poco de detalle cada uno de ellos.

5.1. Enlaces dentro de la misma página

En documentos muy extensos puede resultar interesante dar un salto desde una posición a otra determinada. 


En este caso, xxxx representa el sitio de la página a donde queremos saltar y se sustituye por (nombre (la palabra nombre puede ser la que se quiera). Su estructura será:

 <A HREF = “(nombre ”> yyyy </A>

y en el sitio exacto a donde queremos saltar, debemos poner la etiqueta

<A NAME = “nombre”> </A>


Por ejemplo, si queremos saltar desde aquí a la pantalla final escribiremos

<A HREF = “(final ”> Pulsar para ir al final </A>

y en el final del documento pondremos

<A NAME = “final”> </A>

5.2.  Enlace con otra página nuestra

Una estructura razonable de nuestra Web podría ser tener una página inicial o página principal y conectadas a ella otra seria de páginas desarrolladas en distintos archivos. Para conectar con cualquiera de esas páginas simplemente sustituimos xxxx por el nombre del archivo.html donde se encuentra la página a la que queremos acceder. 

<A HREF = “archivo.html”> Texto del enlace </A>

Si queremos que vaya a un sitio concreto de esa otra página en vez de ir al principio de la página, adonde va por defecto, colocaremos en ese sitio una marca, tal como se explicó en el punto anterior, y completaremos el mensaje con la referencia a esa marca.

Por ejemplo, queremos poner un enlace desde este punto al punto 4, donde hemos puesto la marca

<A NAME = “marca1”> </A>,

entonces la etiqueta tiene que ser

<A HREF = “archivo.html(marca1”> Punto 4 </A>

Nota
Estamos suponiendo que los archivos que contienen la página en la que escribimos esta etiqueta y la página a la que queremos saltar están en el mismo directorio. Ahora bien, podríamos haber organizado nuestra Web con un directorio principal y otros subdirectorios auxiliares. En este caso, si el archivo que contiene la página a la que queremos saltar está en el subdirectorio subdir1 en la etiqueta tendríamos que haber puesto:

<A HREF = “subdir1/archivo.html”> Texto del enlace </A>

o bien

<A HREF = “./archivo.html”> Texto del enlace </A>

Recíprocamente, si queremos saltar de una página a otra que está en un directorio anterior, en la etiqueta tendríamos que poner

<A HREF = “../archivo.html”> Texto del enlace </A>
Enlace con una página fuera de nuestro sistema

Si queremos enlazar con una página que esté fuera de nuestro sistema (es decir, que esté en un servidor distinto al que soporta nuestra página), es necesario conocer su dirección completa o URL (Uniform Resource Locator). El URL podría ser, además de la dirección de una página Web, una dirección de ftp, gopher, etc.


Una vez conocida la dirección (o URL) la colocamos en xxxx. Por ejemplo:

<A HREF = “http://home.netscape.com”> Nestcape </A>

nos conecta con la página inicial del cliente Nestcape, o bien

<A HREF = “http://www.upv.es”> Universidad Politécnica Valencia </A>

nos conecta con la página principal de la Web de nuestra Universidad.


Es importante copiar las direcciones correctamente, respetando las mayúsculas y minúsculas, ya que los servidores UNIX las distinguen.
5.4  Enlace con una dirección de e-mail.


Para este tipo de enlaces sustituimos xxxx por la palabra mailto seguida de la dirección de correo con la que queremos contactar. La estructura de la etiqueta será:

<A HREF = “mailto:dirección e-mail”> Texto del enlace </A>

Por ejemplo:

<A HREF = “mailto:acordero(mat.upv.es”> Enviar mensaje </A>

nos permitirá enlazar con la dirección de correo acordero para enviar mensajes, ficheros, etc.

6. HTML e Imágenes

6.1. Imágenes integradas

La mayoría de los clientes Web permiten la visualización de imágenes de formatos .gif y .jpg, insertados dentro de las páginas que reciben. La etiqueta que nos permite incluir imágenes en nuestras páginas es similar a la utilizada para los enlaces. La diferencia está en que, en lugar de indicar al cliente Web el nombre y localización del archivo HTML para que lo cargue, se le indica el nombre y localización del archivo que contiene la imagen. La estructura será

<IMG SRC = “imagen.gif”></IMG>

El comando IMG SRC (imagen source) indica que se quiere cargar la imagen que se encuentra en el archivo imagen.gif.


Respecto a la localización del fichero .gif, debemos decir lo mismo que en el punto anterior referente a los enlaces. Si no se indica nada, tal como se ha escrito, quiere decir que el fichero imagen.gif está en el mismo directorio que el documento HTML que estamos escribiendo. Si no es así, debemos seguir los mismos criterios indicados para los enlaces


La etiqueta anterior admite una serie de comandos opcionales. Veamos algunos de ellos:

(i) ALT

<IMG SRC = “imagen.gif” ALT=”texto”></IMG>

Con el comando ALT se introduce una descripción indicativa de la figura. Permite especificar un texto que se utiliza cuando el cliente Web no es capaz de representar imágenes, o bien el usuario ha decidido no autocargar las imágenes.

(ii) ALIGN

Este comando permite elegir la posición de la imagen respecto al texto circundante, aunque se reserva más bien para títulos que para textos largos. Este comando puede tomar tres valores: TOP (arriba), MIDDLE (en medio) y BOTTOM (abajo). Por defecto el texto se alinea con la parte inferior de la imagen (ALIGN=BOTTOM).

<IMG SRC = “imagen.gif” ALIGN=TOP>Texto alineado arriba</IMG>
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<IMG SRC = “imagen.gif” ALIGN=MIDDLE>Texto alineado en medio</IMG>
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<IMG SRC = “imagen.gif” ALIGN=BOTTOM>Texto alineado bajo</IMG>
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(iii) BORDER
Permite remarcar la imagen. Su sintaxis:

<IMG SRC = “imagen.gif” BORDER=número></IMG>

(iv) WIDTH

Permite establecer un ancho fijo para la imagen, compensando la altura de forma automática para mantener la escala original.
<IMG SRC = “imagen.gif” WIDTH=50%>
(v) HEIGHT
Establece una altura fija para la imagen. Combinado con el atributo WIDTH permite modificar por completo el tamaño de la imagen.

<IMG SRC = “imagen.gif” HEIGHT=”300”>
6.2. Imágenes-enlace

Una característica interesante de las imágenes es que pueden utilizarse dentro de un enlace, de modo que cuando el usuario haga clic sobre las mismas el cliente Web salte a otra página.


Gracias a esta posibilidad, muchas páginas web incluyen gráficos con apariencia de botones que simplifican enormemente la navegación, a la vez que añaden una gran vistosidad a los documentos.


La sintaxis:

<A HREF=”dirección de destino”><IMG SRC=”imagen.gif”></A>

Por ejemplo, una imagen llamada boton.gif actua como enlace a una página llamada Capítulo8.html

<A HREF=”Capitulo8.html”><IMG SRC=”boton.gif”></A>


También es posible utilizar una imagen para enlazar con otra imagen:

<A HREF=”otra.gif”><IMG SRC=”imagen.gif”></A>

8. Tablas

En este punto abordamos la posibilidad de organizar los datos usando tablas. Hasta que aparecieron las tablas en el lenguaje HTML, la única posibilidad de tabular cosas en páginas Web consistía en usar texto con preformato y colocar manualmente espacios hasta que las columnas estuviesen perfectamente alineadas. Este proceso, además de tedioso, no ofrecía los resultados deseados.


Las reglas básicas para la construcción de una tabla son las siguientes:

· Las tablas se definen utilizando los códigos pareados <TABLE> y </TABLE>.
· Cada fila de la tabla se define con los códigos <TR> y </TR>.
· Cada elemento de una fila se define utilizando los códigos <TD> y </TD>.
· Cada celda de una tabla puede contener cualquier elemento HTML: texto, imágenes, enlaces e incluso otras tablas anidadas.

Ejemplo:

<TABLE>


<TR>



<TD> Elemento1 </TD>



<TD> Elemento2 </TD>


</TR>


<TR>



<TD> Elemento3 </TD>



<TD> Elemento4 </TD>


</TR>

</TABLE>

que en pantalla  da como resultado

Elemento1
Elemento2

Elemento3
Elemento4

Como observamos no aparece ninguna línea separando las celdas. Si se desea que aparezcan líneas separadoras, se puede utilizar el atributo BORDER de la siguiente forma:

<TABLE BORDER> ……… </TABLE>

Es posible indicar el tamaño que debe tener el borde exterior. Al aumentar dicho tamaño, también se modifica de forma automática el grosor de las líneas delimitadoras interiores para mantener las correctas proporciones. En este caso la sintaxis es
<TABLE BORDER=n> ……… </TABLE>

donde n es el grosor del borde.


Una curiosidad: si queremos que muestre una celda vacía en nuestra tabla, hay que introducir en ella un espacio en blanco con la secuencia de escape &nbsp.


Veamos algunos elementos opcionales para configurar una tabla.

1.  Título de la tabla.


Es posible añadir un título a la tabla mediante el comando CAPTION

<CAPTION> Este es el título de la tabla</CAPTION>

2. Celdas de cabecera.

Además de las celdas que contienen datos normales, es posible colocar lo que podríamos llamar celdas de cabecera, que se distinguen por estar el texto de dichas celdas en negrita y centrado. Esto se consigue utilizando los códigos <TH> y </TH> en lugar de <TD> y </TD>. 

<TABLE BORDER>


<TR>



<TH> Cabecera



<TD> Celda normal



<TH> Cabecera


<TR>



<TD> Celda normal



<TH> Cabecera



<TD> Celda normal


<TR>



<TH> Cabecera



<TD> Celda normal



<TH> Cabecera

</TABLE>
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3.  Posición del contenido de la celda.


Por defecto, el contenido de una celda está alineado a la izquierda. Podemos modificar esta posición añadiendo dentro de la etiqueta de la celda los siguientes atributos:

<TD ALIGN=CENTER> Al centro </TD>

<TD ALIGN=RIGHT> A la derecha </TD>

<TH ALIGN=LEFT> Cabecera a la izquierda </TH> 


El alineamiento en sentido vertical es, por defecto, en el medio. También es posible modificarlo añadiendo, dentro de la etiqueta de la celda, los siguientes atributos:

<TD VALIGN=TOP> Arriba </TD>

<TD VALIGN=BOTTOM> Abajo </TD>

4. Color en la tabla.


Es posible conseguir que las tablas tengan un color de fondo, siguiendo un procedimiento totalmente análogo al empleado para una página. Utilizamos el atributo BGCOLOR=”(xxyyzz” de la siguiente forma:

<TABLE BORDER BGCOLOR=”(xxyyzz”>

…………..

</TABLE>


También es posible que sólo una celda tenga un determinado color de fondo. Para ello colocamos el atributo dentro de la etiqueta de la celda correspondiente. Por ejemplo, vamos a darle fondo verde sólo a la celda (1,1):

<TABLE BORDER>


<TR>



<TD BGCOLOR=”(00FF00”> Elemento1 </TD>



<TD> Elemento2 </TD>


</TR>


<TR>



<TD> Elemento3 </TD>



<TD> Elemento4 </TD>


</TR>

</TABLE>
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Por supuesto, también es posible combinar las dos situaciones comentadas. Asímismo, si en lugar de un color de fondo preferimos una imagen basta con utilizar el atributo BACKGROUND tal como se explicó para una página.

5. Separación entre las celdas de una tabla.


Por defecto, la separación entre las distintas celdas de una tabla es de 2 pixels. Se puede modificar con el atributo CELLSPACING, que se incluye dentro de la etiqueta <TABLE>:

<TABLE BORDER=3 CELLSPACING=40>


<TR>



<TD> Celda



<TD> Celdo


</TR>

</TABLE>
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6. Separación entre el borde y el contenido de las celdas.

Por defecto es de 1 pixel. Se puede modificar con el atributo CELLPADDING:
<TABLE BORDER=3 CELLSPACING=40 CELLPADDING=10>


<TR>



<TD> Celda



<TD> Celdo


</TR>

</TABLE>
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7. Dimensión de la tabla.

El cliente Web se encarga normalmente de dimensionar el tamaño total de la tabla de acuerdo con el número de filas y columnas, el contenido de las celdas, etc.


Podemos forzar a que la tabla tenga las dimensiones totales que deseemos. Para ello utilizamos los atributos WIDTH y HEIGHT:


<TABLE BORDER WIDTH = número  HEIGHT = número>


……………


</TABLE>

8. Celdas múltiples

Existen atributos para especificar si queremos que una celda ocupe el ancho de varias columnas o la altura de dos  o más filas: estos atributos son COLSPAN y ROWSPAN:

A continuación vemos un ejemplo en el que se combinan celdas para lograr este tipo de efectos, junto otros atributos de formato de tablas:
<table border=5 bgcolor=white> 

<tr >


<th colspan=6><h2>CURSO 1998-1999</h2></th>
</tr>

<tr>


<th colspan=2 rowspan=2>CALIFICACIONES</th> 


<th colspan=2>1<sup>er</sup> Cuatrimestre</th>


<th colspan=2>2<sup>o</sup> Cuatrimestre</th>

</tr>

<tr>


<th>ORD</th><th>EXT</th><th>ORD</th><th>EXT</th>

</tr>

<tr align=center>


<th rowspan=3>APTOS</th>


<th>SOB</th><td>3</td><td>0</td><td>2</td><td>1</td>

</tr>

<tr align=center>


<th>NOT</th><td>7</td><td>3</td><td>9</td><td>5</td>

</tr>

<tr align=center>


<th>APR</th><td>40</td><td>25</td><td>42</td><td>21</td>

</tr>

<tr align=center>


<th colspan=2>NO APTOS</th>


<td>60</td><td>30</td><td>55</td><td>31</td>

</tr>

<tr align=center>


<th colspan=2>NO PRESENTADOS</th>


<td>35</td><td>15</td><td>40</td><td>17</td>

</tr>

</table>
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9. Marcos 

Los marcos o frames son un procedimiento del lenguaje HTML para dividir la pantalla en diferentes zonas, o ventanas, que pueden actuar totalmente independientes, como si se trataran de páginas diferentes.


Una característica importante es que pulsando un enlace situado en un frame, se puede cargar en otro frame una página determinada. Esto se utiliza con frecuencia para tener un frame estrecho en la parte lateral con un índice del contenido en forma de diferentes enlaces que, al ser pulsados, cargan en la ventana principal las distintas páginas. De esta forma a lo largo de toda la navegación tendremos a la vista el índice del conjunto.


Vamos a desarrollar un ejemplo creando una página con dos frames. El de la izquierda hará el papel de índice de lo que vamos viendo en el de la derecha.


Lo primero que debemos hacer es crear un documento HTML, que denominamos documento de definición de los frames, en el que definimos cuantas zonas va a haber, distribución y tamaño de cada una de ellas, contenidos, etc.


Vamos a desarrollar una página con dos frames distribuidos en columna, el de la izquierda ocupará en 20% del ancho de la pantalla, el otro el 80%.


Con respecto al contenido, el frame de la izquierda va a contener un documento HTML que va a servir de índice de lo que veremos en el otro (lo llamamos pagind.html), y el  de la derecha otro documento HTML que va a servir de página de presentación (lo llamamos pagpre.html). Con todo lo dicho, el documento de definición de los frames podría quedar de la siguiente forma:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Página con frames </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET COLS=”20%,80%”>

<FRAME SRC = ”pagind.html”>

<FRAME SRC = ”pagpre.html” NAME = ”principal”>

</FRAMESET>

</HTML> 


Con la etiqueta <FRAMESET COLS=”20%,80%”> definimos dos frames en columna. Si hubiéramos querido que fueran en fila, habríamos utilizado <FRAMESET ROWS=”20%,80%”>. En cuanto al tamaño se han puesto porcentajes del total, pero también podríamos haber puesto una cifra absoluta, que representaría el número de pixels a ocupar.


Una vez se ha definido el número de frames, su distribución y tamaño pasamos a definir el contenido de los mismos. Esto se hace con las etiquetas:

<FRAME SRC = ”pagind.html”>

<FRAME SRC = ”pagpre.html” NAME = ”principal”>

Estamos indicando que el contenido del primer frame sea el documento pagind.html y el del segundo pagpre.html.


Observemos que en la etiqueta del segundo se ha incluido el atributo NAME = “principal”, pero no así en el primero. Ello es debido a que en el documento del primer frame va a haber unos enlaces  que van a ir dirigidos hacia el segundo. El primero no necesita nombre, pues no va a haber enlaces en el segundo dirigidos hacia él.


Necesitamos ahora confeccionar el documento HTML de cada uno de los frames. Recordemos que son como páginas independientes en las que podemos utilizar todo lo que hemos comentado en los puntos anteriores.


El frame de la izquierda va a tener fondo amarillo y algunos enlaces dirigidos al frame de la derecha.  Por ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Índice </TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=”(FFFF00”>

<P><A HREF = “mipag.html” TARGET = “principal”> Mi página Web </A>

<P><A HREF = “asig.html” TARGET = “principal”> Asignaturas Impartidas </A>

</BODY>

</HTML>

Dentro de las etiquetas de los enlaces podemos observar el atributo TARGET. Sirve para que al ser activado el enlace no se cargue en el propio frame, sino en otro, precisamente en el que hayamos llamado con ese nombre en el documento de definición de los frames. Guardamos el documento en pagind.html.


Algunas variantes que presenta el comando TARGET son:

· SELF: El contenido referenciado por el enlace se muestra en el mismo marco en el que se encuentra éste.

· PARENT: Indica que se muestre el URL referenciado en el frame padre. Si el frame que contiene esta variante no es hijo de otro, el efecto de esta etiqueta es el mismo que el de SELF. 

· TOP: Hace que se use toda la ventana para mostrar el URL referenciado prescindiendo de la estructura de frames establecida.


Finalmente, debemos realizar el documento pagpre.html que contiene el frame de la derecha. Va a ser simplemente una pantalla de presentación:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Presentación </TITLE>

</HEAD>

<BODY BGCOLOR=”pink”  TEXT = “green”>

<FONT SIZE = +3>

<P> <FONT COLOR = “(FF0000”>Alicia Cordero Barbero </FONT>

<HR>

<P> Universidad Politécnica de Valencia

<P> E.T.S.I. de Telecomunicación

</FONT>

</BODY>

</HTML>
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Existen numerosos atributos de las etiquetas <FRAMESET> y <FRAME> que permiten dar a nuestra página Web las características deseadas. Por ejemplo, algunas de las opciones adicionales que podemos incluir en la etiqueta <FRAME> son:

· NORESIZE: Añadimos este atributo a la etiqueta <FRAME> para evitar que los navegantes cambien el tamaño del marco. (De otro modo, se puede cambiar el tamaño del marco arrastrando su borde con el ratón).

· SCROLLING: Este atributo determina si aparece o no una barra de desplazamiento dentro del marco. Si el valor es YES (es decir, SCROLLING = YES) y la página de contenido es demasiado grande para caber completa en el marco, aparece a la derecha la barra de desplazamiento. Para evitar que aparezca debemos utilizar SCROLLING = NO. Por defecto, toma el valor “AUTO”.
· FRAMEBORDER: Ponemos en 0 el valor de este atributo para indicarle al navegador que no despliegue un borde entre los marcos. 

· BORDERCOLOR: es un atributo de FRAMESET que utilizaremos para establecer el color de todos los marcos, o de FRAME si lo que queremos es dar el color a un solo marco.

· MARGINHIGT: Este atributo de FRAME nos permite establecer el número de pixels entre el contenido del marco y la parte superior e inferior de los bordes.

Por otra parte, resulta útil prever que el servidor no soporte marcos; en este caso debemos englobar el contenido que queremos que se muestre entre las etiquetas <NOFRAMES>  y </NOFRAMES>.
9.1. Frames anidados

Con lo mencionado hasta ahora podemos dividir la ventana del navegador en regiones horizontales o verticales. ¿Es posible combinar ambos tipos? La respuesta es sí, y la forma de hacerlo es simplemente combinando tantas etiquetas <FRAMESET> como queramos. Esta opción se utiliza para crear cualquier diseño que satisfaga las necesidades de la página Web que queremos crear. El anidamiento de frames puede hacerse de forma directa o indirecta:

Anidamiento directo:

Podemos reemplazar una etiqueta <FRAME> por una declaración adicional de <FRAMESET>. Por ejemplo,

<FRAMESET ROWS = *,*>

<FRAME SRC = x.html>

<FRAMESET COLS = *,*>

<FRAME SRC = y.html>

<FRAME SRC = z.html>

</FRAMESET>

</FRAMESET>

Anidamiento indirecto:

Observemos el siguiente ejemplo de declaración de frames

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Frames anidados </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET ROWS=”20%,80%”>

<FRAME SRC = ”1.html” NAME = "superior">

<FRAME SRC = ”2.html” NAME = ”inferior”>

</FRAMESET>

</HTML> 

El fichero 1.html puede ser perfectamente otro documento de formato en el que definimos otra subdivisión del marco superior en varios frames más. El contenido de 1.html podría ser el siguiente:

<HTML>

<HEAD>

<TITLE> Superior </TITLE>

</HEAD>

<FRAMESET COLS=*,*>

<FRAME SRC = ”y.html”>

<FRAME SRC = ”z.html” >

</FRAMESET>

</HTML> 

10. Formularios
Las etiquetas de HTML vistas hasta ahora pretenden presentar al usuario la información de la forma más clara y amena posible, para que pueda seleccionar el plato preferido del menú de información que le ofrecemos, pero la información siempre va del servidor al cliente.

Mediante los formularios damos un paso importante al abrir un cauce por el que la información puede fluir hacia el servidor, para que éste pueda conocer las preferencias, opiniones y deseos del usuario y, en su caso, actuar en consecuencia.

Los formularios tienen muchas aplicaciones administrativas, informáticas y comerciales. Por ejemplo, el apartado de Gestión Docente de la Web de la UPV utiliza formularios para servir al profesor las listas de alumnos en distintos formatos o para permitirle que introduzca documentación de la asignatura en la Web. Cuando hacemos una búsqueda en la Web, estamos rellenando un formulario que se envía al programa buscador, que se encarga de procesar nuestra petición y genera una página web con las direcciones solicitadas. En el plano comercial, los formularios son la base de las transacciones electrónicas.

En nuestro campo, utilizaremos los formularios para recabar información de nuestros alumnos, para conocer sus opiniones o evaluar sus conocimientos mediante cuestionarios que pueden completar libremente o en condiciones de examen.

El paso previo a la elaboración de un formulario es, obviamente, determinar la información que queremos obtener del usuario.

Hecho esto, procedemos a codificar el formulario e incluirlo en una página Web. En función del tipo de información deseada, utilizaremos el tipo de entrada de formulario más adecuado entre los varios existentes. Finalmente hemos de decidir la acción a tomar con la información suministrada por el usuario.

10.1. Codificación del formulario

La etiqueta de HTML que define un formulario es el par <FORM> </FORM>, que delimita el texto del cuestionario.


En la primera etiqueta se pueden incluir varios atributos que establecen las características del formulario:

· NAME = "nombre del formulario"

· ACTION = "programa que gestiona la información del usuario"

· METHOD = "post" o "get"

· ENCTYPE = "text/plain"


El programa que gestiona la información del usuario reside en el servidor de web y normalmente es un programa CGI. No entramos aquí en la programación en CGI, sino que nos limitamos a utilizar uno estándar que envía la información recogida a nuestra dirección de correo electrónico. Para ello, codifica el atributo ACTION como sigue



ACTION = "mailto:tunombre@depart.upv.es"


El programa mailto admite otros parámetros, como el tema del mensaje, que se codifica a continuación de la dirección y antes de las comillas mediante



?subject = respuesta al formulario


Elige "post" en METHOD y asigna a ENCTYPE el valor "text/plain" para recibir un mensaje de correo legible. 

Ejemplo: Esqueleto de formulario.

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE> Formularios </TITLE>

</HEAD>

<BODY>

<H1>Formularios</H1>

<FORM NAME="formulario" 

      ACTION="mailto:micorreo@dep.upv.es?subject=Formularios" 

      ENCTYPE="text/plain" 

      METHOD="post">

<HR><H3>Este formulario no hace nada, de momento...</H3><HR>

</FORM>

</BODY>

</HTML>
10.2. Tipos de entrada de formulario

Las entradas de un formulario definen la forma o el espacio físico en que el usuario introduce la información. Según el tipo de entrada el usuario puede

· Introducir un ítem de información o marcar una casilla de verificación: INPUT
· Elegir elementos de una lista: SELECT
· Introducir texto libremente: TEXTAREA 

10.3 Entradas varias

Agrupamos en este apartado varios tipos de entradas de formulario cuyo denominador común es que se obtienen con la etiqueta <input>. Mediante distintos atributos type de esta etiqueta obtenemos, desde los imprescindibles botones mediante los que el usuario decide enviar o borrar la información presente en las entradas del formulario, pasando por los simples recuadros para introducir datos de distintos tipos con texto normal u oculto, hasta casillas de verificación. 


La sintaxis de este tipo de entradas es:

<INPUT  atributos>

donde los atributos pueden ser, entre otros:

· type = "tipo de entrada"

· NAME = "nombre de variable de la entrada"

· VALUE = "valor asignado a la variable"

Veamos los ejemplos más habituales de entradas de tipo INPUT.

Botones de envío y borrado


Estos botones se colocan al final del formulario y son necesarios para que funcione. El usuario pulsa con el ratón sobre uno de ellos y se ejecuta la acción correspondiente. Sobre el botón aparece el texto indicado en el atributo VALUE. El atributo TYPE vale "submit" para enviar y "reset" para borrar.

Ejemplo: botón de enviar:

<INPUT  TYPE = "submit"  VALUE = "Enviar">
Ejemplo: botón de borrar:

<INPUT TYPE = "reset"  VALUE = "Borrar">

Nota: como veremos, reset no es en realidad borrar, sino más bien, volver al estado original del formulario, en el que algunas entradas pueden estar previamente cumplimentadas.

Entradas de texto y contraseña


El tipo más sencillo de entrada es la de texto, que dispone una línea a rellenar por el usuario. Es el tipo por defecto, por lo que no necesita el atributo type.

Ejemplo: Entrada de texto 

Introduce tu nombre: <INPUT NAME="nombre">


El usuario puede introducir una línea de texto de longitud ilimitada a efectos prácticos. Alternativamente, podemos fijar el tamaño aparente de la 'ventanilla' y el máximo de caracteres, así como un texto inductor. La sintaxis quedaría como

· Etiqueta: <INPUT>

· Atributos: 
type = "text"
NAME = "nombre de variable de la entrada"
VALUE = "valor por defecto de la entrada"
size = "tamaño de la ventana"
maxlength = "tope de caracteres a introducir"

Ejemplo: Entrada de texto con atributos

<INPUT VALUE="Apellido 1º" NAME="apellido1" SIZE="20" MAXLENGTH="40"><br>

<INPUT VALUE="Apellido 2º" NAME="apellido2" SIZE="20" MAXLENGTH="40">


Uno de los tipos de entrada que nos resulta más familiar es el de contraseña, que podemos producir fácilmente mediante el tipo password. Admite atributos como los del tipo texto.

Ejemplo: Entrada de contraseña 

Introduce tu DNI: <INPUT TYPE="password" NAME="dni">

Casillas de verificación


Con este tipo de entrada creamos una casilla que el usuario puede marcar o no con el ratón. Se suelen presentar en listas con un texto adjunto interpretando la marca a efectuar. 

Las hay de dos tipos: redondas y cuadradas. En serio, además de la forma, se distinguen en que, de una lista de 'casillas' redondas sólo se puede marcar una, mientras que en las listas de casillas cuadradas pueden marcarse varias. Por tanto, con las casillas redondas obligamos a una selección exclusiva, y con las cuadradas permitimos selección múltiple. 

Las casillas redondas se obtienen asignando el atributo type = "radio" a la etiqueta INput. Las cuadradas con el atributo type = "checkbox".

Si marcamos una casilla, la variable definida en el atributo name toma el valor por defecto 'on', o bien, el asignado con el atributo value. Este atributo se usa cuando se pueden elegir distintas opciones en una misma variable.

Ejemplo: Casillas de verificación de selección exclusiva. 

¿Quién cree usted que será el próximo entrenador del Barcelona? 

<INPUT TYPE="radio" NAME="entr" VALUE="johan">Cruiff<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="entr" VALUE="zubi">Zubizarreta<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="entr" VALUE="fabio">Capello<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="entr" VALUE="javier">Clemente<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="entr" VALUE="nadie">No es momento de preguntar...

<BR><P> 

¿Y el próximo presidente? 

<BR><P>

<INPUT TYPE="radio" NAME="pres" VALUE="johan">Cruiff<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="pres" VALUE="joan">Gaspart<BR>

<INPUT TYPE="radio" NAME="pres" VALUE="nuñez" CHECKED>Núñez, naturalmente.<BR>
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El atributo checked hace que el formulario aparezca con una opción previamente marcada. El usuario puede modificar la elección, pero no puede dejarla en blanco (con el botón de borrar se vuelve a la selección por defecto)

Para crear dos listas de selección exclusiva en el mismo formulario, basta darles distinto nombre.

Ejemplo: Casillas de verificación de selección múltiple. 

¿cuáles de los siguientes alimentos compras regularmente en el supermercado?</h3>
<br><p>
<table border = 0>
<tr>
<td align = "right"><b>pan:</b>
<td><input type = "checkbox" name = "pan" value = "candeal"> candeal
<td><input type = "checkbox" name = "pan" value = "integr"> integral
<td><input type = "checkbox" name = "pan" value = "ciapat"> ciapatta
<tr>
<td align = "right"><b>leche:</b>
<td><input type = "checkbox" name = "leche" value = "entera"> entera
<td><input type = "checkbox" name = "leche" value = "semi"> semi
<td><input type = "checkbox" name = "leche" value = "desnat"> desnat
<tr>
<td align = "right"><b>arroz:</b>
<td><input type = "checkbox" name = "arroz" value = "redon"> redondo
<td><input type = "checkbox" name = "arroz" value = "largo"> largo
<td><input type = "checkbox" name = "arroz" value = "cocido"> cocido
<tr>
<td align = "right"><b>queso:</b>
<td><input type = "checkbox" name = "queso" value = "fresco"> fresco
<td><input type = "checkbox" name = "queso" value = "mnch"> manchego
<td><input type = "checkbox" name = "queso" value = "bola"> de bola
</table>
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En el apartado siguiente vemos otro tipo de listas en los que en lugar de marcar una casilla junto al ítem elegido, es el propio ítem lo que se selecciona. La etiqueta correspondiente es select.

10.4. Selección en una lista
La etiqueta select crea una lista con los elementos definidos por cada etiqueta <OPTION>. El usuario puede elegir uno o varios de ellos. Junto a la lista aparece una barra de desplazamiento para hacer visible, en su caso, el resto de la lista, o el icono de menú desplegable.

· Etiqueta: <SELECT>    </SELECT>

· Atributos: 
NAME = "nombre de variable de la lista"
SIZE = "número de ítems que aparecen"
MULTIPLE: permite seleccionar varios elementos.
· Elementos: <OPTION> 
Atributos: SELECTED: ítem seleccionado por defecto
 
value: valor asignado a la opción
Ejemplo: Lista desplegable con opción seleccionada por defecto

¿Cuál es la asignatura que más te gusta?<P>

<SELECT NAME = "Asignatura" >


<OPTION> Algebra


<OPTION> Cálculo


<OPTION SELECTED> Física


<OPTION> Química


<OPTION> Dibujo Técnico

</SELECT>

Ejemplo: Lista con barra de desplazamiento 

<SELECT NAME = "Asignatura"  SIZE = 6>

        <OPTION> Algebra

        <OPTION> Cálculo

        <OPTION> Física

        <OPTION> Química

        <OPTION> Dibujo Técnico

        <OPTION> Programación

        <OPTION> Inglés

        <OPTION> Estructuras

        <OPTION> Edafología

</SELECT>

Ejemplo: Lista de selección múltiple

¿Qué perfumes te han regalado últimamente?<P>

<SELECT NAME = "perfumes"  MULTIPLE>


<OPTION> Eau de Rochas


<OPTION> Aire de Loewe


<OPTION> Tommy Hilfiger


<OPTION> Fahrenheit


<OPTION> Nº 5 de Chanel


<OPTION> Ô de Lancôme


<OPTION> Uomo? de Moschino


<OPTION> Boss de Hugo Boss

</SELECT>

10.5 Área de texto
· Etiqueta: <TEXTAREA> … </TEXTAREA>

· Atributos: 
NAME = "nombre de variable asociada al área de texto"
ROWS = "número de filas que aparecen"
COLS = "número de columnas"
Muestra un rectángulo del tamaño especificado en el que el usuario puede escribir un texto libre, no limitado siquiera al tamaño aparentemente disponible. 

Antes de la etiqueta TEXTAREA en el fichero de html, ponemos una línea que indique al usuario el motivo del cuadro de texto.

Entre las etiquetas de apertura y cierre, codificamos un texto que aparecerá en el area definida al cargar el formulario.

Ejemplo:

<H3>Escribe tu opinión acerca del curso:</H3>

<TEXTAREA NAME = "comentarios"

          ROWS = 10

          COLS = 80>

Este curso es guay...

</TEXTAREA>

Podemos unir todos los ejemplos de formularios anteriores en un único documento, y formatearlo un poco…
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11. HTML dinámico
El HTML Dinámico o DHTML (del inglés Dynamic HTML) designa el conjunto de técnicas que permiten crear sitios web interactivos utilizando una combinación de lenguaje HTML estático, un lenguaje interpretado en el lado del cliente (como JavaScript) y el lenguaje de Hojas de estilo en cascada (CSS).

11.1 Hojas de estilo
Antes de la introducción de las hojas de estilo, los creadores de páginas web sólo tenían un control parcial sobre el aspecto final de sus páginas. Por ejemplo, se podía especificar que cierto texto debía verse como una cabecera, pero no se podían colocar márgenes a una página ni escoger un borde decorado para un texto.

Las hojas de estilo nos permiten un mayor control sobre el aspecto de nuestros documentos. Con ellas podemos especificar muchos atributos tales como colores, márgenes, alineación de elementos, tipos y tamaños de letras, y muchos más. Podemos utilizar bordes para hacer que ciertos elementos resalten del resto de un documento. Podemos especificar que se utilicen diferentes fuentes para diferentes elementos tales como párrafos o cabeceras. Eso se consigue asociando atributos de presentación a cada una de las etiquetas de HTML o a subclases de éstas.

Además podemos emplear hojas de estilo como patrones o páginas maestras de forma que múltiples páginas puedan tener el mismo aspecto.

Ya no se está restringido al posicionamiento secuencial de los elementos sobre la página. Especificando la posición de los bloques podemos decidir donde se mostrara cada elemento en vez de dejar esta tarea al arbitrio del navegador. Por ejemplo, podemos colocar un bloque en la esquina superior izquierda, y otro en la inferior derecha. También podemos hacer que varios bloques compartan espacio, de forma que se puedan solapar. Ahora se puede decidir la posición exacta de los elementos.

El uso conjunto las hojas de estilo y el posicionamiento de contenidos nos permite crear páginas web que utilicen diferentes estilos en diferentes partes de la página.

11.2 Definición de estilos mediante Hojas de Estilo en Cascada
Una hoja de estilo consiste en una o más definiciones de estilo. En sintaxis CSS, los nombres de las propiedades y los valores se encierran entre llaves {}.

El criterio de selección determina a que elementos se aplica, o es aplicable, el estilo. Si el criterio de selección es un elemento HTML, el estilo es aplicado a todas las instancias de dicho elemento. El criterio de selección también puede ser una clase, un ID o contextual. Cada una de estos criterios de selección se verán a continuación.

En una definición de estilo cada propiedad es seguida por dos puntos y el valor de dicha propiedad. Cada par propiedad/valor está separado del siguiente por un punto y coma (;). 

Por ejemplo, la siguiente hoja de estilo en cascada contiene dos definiciones de estilos. El primero especifica que todos los párrafos, <p>, se verán en negrita y en color blanco. El segundo hará que todas las cabeceras, <h1>, aparezcan centradas.

<style type="text/css">

<!--

    p {font-weight: bold; color: white;}

    h1 {text-align: center;}

-->

</style>

La definición de estilos se puede encerrar entre comentarios (<!-- ... -->), de esta forma los navegadores que no reconozcan la etiqueta <style> la ignorarán.

Es importante no incluir dobles comillas en la especificación de valores de atributos en sintaxis CSS, ya que CSS exige un estricto cumplimiento de sus normas de sintaxis. Hemos de asegurarnos de no omitir ningún punto y coma entre los pares nombre/valor, de otro modo se ignorara por completo la definición de estilo. De igual forma, si accidentalmente se añade un símbolo extraño la definición será ignorada.
Para indicar qué estilos debemos usar en una página, disponemos de la etiqueta STYLE, que nos permite especificarlos "in situ", y de otra etiqueta LINK, que nos permite indicar un fichero externo que contendrá nuestros estilos.


La etiqueta STYLE tiene que estar en la cabecera de la página. Emplearemos un parámetro TYPE que nos permitirá indicar qué sintaxis usaremos para definir los estilos, que en nuestro caso será text/css. 

Para definir una hoja de estilo directamente dentro de un documento se utiliza la etiqueta <style> dentro de la sección <head> ... </head>. La etiqueta <style> abre la hoja de estilo, y la etiqueta </style> la cierra. Tenemos que asegurarnos de utilizar <style> antes de <body>.

Cuando usemos la etiqueta <style> podremos especificar el atributo type para indicar que tipo de sintaxis se va a emplear. Los dos valores posibles son "text/css" y "text/javascrip". El valor por defecto es "text/css".

El siguiente ejemplo define una hoja de estilo que especifica que todos los títulos de nivel 4 serán en mayúsculas y azules, y todos los bloques en cursiva y rojos:

<html>

<head>

    <style type="text/css">

        h4 {text-transform: uppercase; color: blue;}

        blockquote {font-style: italic; color: red;}

    </style>

</head>

<body>


<h4>Este titulo es azul y esta en mayúsculas.</h4>


<blockquote>Este bloque en cursiva es rojo.</blockquote> 

</body>

</html>
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La etiqueta LINK nos permite definir una hoja de estilos externa y se emplea del siguiente modo:

<LINK REL="stylesheet" HREF="miweb.css" TYPE="text/css">

De hecho es muy recomendable el uso de la etiqueta LINK para la definición de hojas de estilo asociadas a una página, ya que de ese modo facilitaremos el mantenimiento, al concentrarse en un único fichero todos lo estilos de un sitio web en lugar de estar replicados en cada una de las páginas.

Definimos un hoja de estilo ejemplo2css.css (no introducimos etiquetas HTML, sólo instrucciones de estilo):

h4 {text-transform: uppercase; color: blue;}

blockquote {font-style: italic; color: red;}

y a continuación definimos la página web ejemplo link.html:
<html>

    <head>

        <title>Titulo</title>

        <link rel=stylesheet type="text/css" href="ejemplo2css.css">

    </head>

    <body> 


<h4> Este es un título de prueba para la etiqueta link </h4>

    </body>

</html>

que visualizaremos en el navegador de este modo:
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11.3 Formato de las hojas de estilo
Como hemos podido ver en los ejemplos anteriores, el formato de las hojas de estilo es el siguiente:

Elemento {formato}
Por ejemplo:

p {color: red; background: yellow;}
Esta sintaxis nos permite definir el formato que deseamos para las páginas de nuestra web. Existe una extensión de dicha sintaxis que hace posible definir un estilo que sólo se aplicará a ciertas partes de nuestro documento. En concreto, nos permite definir clases de elementos a los que aplicaremos el estilo. Por ejemplo, para definir una clase de párrafo que llamaremos especial:

P.especial {color: blue; background: yellow}

Así, utilizaremos el atributo CLASS para definir la clase de cada párrafo. Además, existe un método para asignar un estilo a párrafos individuales, aportando mayor granularidad al concepto de clases. Para ello definiremos el estilo de un elemento individual de HTML usando la sintaxis:

#parrafo1 {color: green; background: yellow}
Uniendo todo esto en la página:

<html>

<head>

    <style type="text/css">

        P {color: red; background: yellow;}

        P.especial {color: blue; background: yellow;}

        P.raro {color: black  ;background: white;}

       #parrafo1 {color: black; background: yellow;}

    </style>

</head>

<body>


<p>Este es un párrafo normal para el estilo de esta página</p>


<p CLASS="especial">Este no es un párrafo normal, es especial</p>


<p CLASS="raro">Y este es raro, aunque no lo parezca</p>


<p CLASS="especial" ID=”parrafo1”>Este es especial, pero su color es su identidad</p>

</body>

</html>

se obtiene el siguiente resultado:
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Sin embargo, si definimos una clase sin especificar la marca HTML  podemos definir estilos genéricos, aplicables a cualquier etiqueta, tal y como veremos en la siguiente sección.
Longitudes
Las longitudes se indican con un número, seguido de un sufijo. Se pueden expresar en términos absolutos:
· 24mm: 24 milímetros 
· 2cm: 2 centímetros 
· 1.2in: 1,2 pulgadas 
· 12pt: 12 puntos de impresión 
· 3pc: 3 picas 
· 105px: 105 pixeles 
O bien en términos relativos al tamaño del tipo de letra actual:
· 2em: 2 veces el ancho de una letra "m" 
· 3ex: 3 veces el ancho de una letra "x" 
Si no se especifica un sufijo, se subentiende que se está hablando de uno de los 6 tamaños definidos en el html.
Urls
Los url se indican usando la palabra reservada "url", seguida de un paréntesis, luego el contenido de la dirección y luego un paréntesis de cierre. Veamos algunos ejemplos:
url(http://www.myhost.com/)
url(imagen.gif)
url(icn/globo.gif)
11.4 Las etiquetas SPAN y DIV
Si queremos marcar un bloque de contenido como perteneciente a una clase concreta para poder definir un estilo para él o darle una identificación individual, deberemos envolver dicho contenido con un etiqueta SPAN o DIV. La diferencia entre usar una u otra consistirá en que DIV se asegura de que tanto al inicial del bloque como al final haya un salto de línea. Podemos, así, definir estilos para bloques de texto sin que tengamos que envolverlos con etiquetas que modificarían su formato (como P).

Por ejemplo, definiremos estilos genéricos aplicables a cualquier etiqueta HTML. De este modo, podemos usar estos estilos en nuestro documento:

<html>

<head>

    <style type="text/css">


.dudoso {color: red;}


.revisado {color: blue;}


.letron {font-size: 200%; color: green;}

    </style>

</head>

<body>


<p> Este párrafo <SPAN CLASS="dudoso"> en particular </SPAN> deberá ser corregido por el <SPAN CLASS="revisado"> director general </SPAN> de la empresa</p>


<p><SPAN CLASS="letron"> E</SPAN>n un lugar de la Mancha

<div>…de cuyo nombre no quiero acordarme…</div></p>

</body>

</html>

se obtiene el siguiente resultado:
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11.5 Propiedades de formato de texto
Veremos a continuación algunas de las propiedades más importantes que podemos fijar gracias a CSS. Cabe destacar que, debido a las incompatibilidades existentes entre los diferentes navegadores, es recomendable probar nuestras páginas con diferentes versiones de navegador y con navegadores distintos a fin de asegurar su correcta visualización.

· Tipos de letra:

Las propiedades que nos permitirán definir el aspecto del texto son:

· font-family: tipo de letra. Podemos especificar no sólo un tipo, sino una lista de tipos, genéricos o no, separados por comas. Los tipos de letra genéricos son: sans-serif (sin adornos), serif (con adornos), cursive (manuscrito), fantasy (no está claro qué tipo de letra será), monospace (espaciado constante).
· font-size: tamaño del tipo de letra. xx-small, x-small, small, médium, large, x-large, xx-large, además de valores numéricos de tamaño relativo o absoluto.
· font-weight: grosor del tipo de letra. Los valores posibles son: normal, bold, bolder, lighter y valores numéricos entre 100 y 900 (donde 900 será el tipo de negrilla más gruesa).
· font-style: estilo del tipo de letra. Puede ser normal, italic, italicsmall-caps, oblique, oblique small-caps y small-caps.
<html>

<head>

    <style type="text/css">

        P { font-size: large; font-style: oblique;}

        H2 { font-family: times; font-size: x-large; font-weight: bolder;}

    </style>

</head>

<body>


<H2> Este es el aspecto que tiene el encabezado con el nuevo estilo</H2>

<p>Este es un párrafo normal, aunque quizá no lo parezca</p>

</body>

</html>
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· Propiedades del texto:

Disponemos también de un grupo de propiedades que nos permiten alterar el texto de nuestra página y el formato de éste:

· line-height: interlineado en valor numérico o porcentual.

· text-decoration: decorado del texto: none, underline, overline, line-through o blink.
· vertical-align: alineación vertical del texto. Disponemos de baseline, sub, super, top, text-top, middle, bottom, text-bottom o un porcentaje.
· text-transform: modificaciones del texto: capitalize (la primera letra en mayúsculas), uppercase (transforma el texto a mayúsculas), lowercase (lo convierte a minúsculas) o none.
· text-align: alineación horizontal del texto: left, right, center o justify.
· text-indent: sangrado de la primera línea del texto en valor absoluto o porcentual.
<html>

<head>

    <style type="text/css">

P { line-height: 200%; text-transform: capitalize; text-align: center; text-indent:5%; }

.decorado1 {text-decoration: line-through;}

.decorado2 {text-decoration: underline;}

    </style>

</head>

<body>

<p>modificar el tipo de texto puede no ser tarea <span class=”decorado1”> fácil</span >, pero no es imposible. Todo depende del<span class=”decorado2”> empeño</ span > que pongamos en ello.</p>

</body>

</html>
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· Formato de Bloques

Las hojas de estilo tratan a cada elemento de bloque como si estuviera rodeado de una caja. Cada caja puede tener características de estilo propias tales como márgenes, bordes, separadores y una imagen o color de fondo.
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Los márgenes indican la separación entre el borde de la caja y el borde del documento. Estos bordes pueden tener apariencia plana o tridimensional. Los separadores ("padding") indican la separación entre el borde de los elementos y el contenido de los mismos.

También se puede fijar la anchura de los elementos de bloque, bien mediante un valor especifico, o bien mediante un porcentaje de la anchura total del documento. En este caso es redundante fijar los márgenes derecho o izquierdo y la anchura.

Si se especifican la anchura y los dos márgenes, el valor de del margen izquierdo tiene prioridad sobre los demás valores en caso de conflicto. En este caso el valor del margen derecho especifica la distancia máxima desde el borde derecho de elemento que lo contiene. El valor del anchura es utilizado sólo si no sobrepasa los limites de anchura del elemento que lo contiene.

El alineamiento horizontal puede hacerse a izquierda, derecha o centrado. Esto se consigue usando la propiedad float.

Márgenes

Los márgenes indican la separación entre el borde del bloque y el borde del documento, o elemento padre. Se pueden fijar los márgenes derecho, izquierdo, superior e inferior. Para ello se deben utilizar las siguientes nombres de propiedad:

· margin-top 

· margin-bottom 

· margin-left 

· margin-right 

· margin 

En vez de especificar los dos márgenes se puede utilizar la propiedad width. Se pueden utilizar valores específicos, como 200 puntos, o valores relativos, como el 50% de la anchura del elemento padre. Es redundante fijar los dos márgenes y la anchura, pues dos de estos tres valores implican el tercero.

Para especificar los márgenes por defecto para un documento se deben especificar para la etiqueta <body>. En el siguiente ejemplo se fijan dichos márgenes en 20 puntos a derecha e izquierda.

<style type="text/css">

    body {margin-left: 20pt; margin-right: 20pt;}

</style>

Bordes

Se puede fijar la anchura del borde que rodea un elemento de bloque usando las siguientes propiedades.

· border-top-width 

· border-bottom-width 

· border-left-width 

· border-right-width 

· border-width 

Se puede fijar el estilo del borde usando la propiedad border-style de CSS. Los valores que pueden tomar son none, solid, double, groove, ridge, inset y outset.

Además, float nos permite justificar el contenido de un bloque respecto a la ventana. Los valores a tomar son: left, right o none. Si lo que queremos es hablar de la colocación de los otros elementos respecto al actual, emplearemos la propiedad clear, siendo los valores posibles left, right, both o none.

<html>

<head><title>ejemplos de propiedades de bloque</title></head>

<body>

<div style="border:solid; border-width:5pt;  float: left;">solid</div>

<div style="border:double; border-width:5pt; float: left;">
double  </div>

<div style="border:groove; border-width:5pt; float :left;">
groove  </div>

<div style="border:ridge; border-width:5pt;  float: right;">
ridge   </div>

<div style="border:inset; border-width:5pt;  float: left;">
inset   </div>

<div style="border:outset; border-width:5pt; float: left;">
outset  </div>

</body>

</html>
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Separadores

Los separadores indican la distancia entre el borde de un elemento y su contenido. El separador se muestra incluso si el borde del elemento no lo hace.

Se puede fijar el tamaño de los separadores de un elemento de bloque utilizando las siguientes propiedades.

· padding-top 

· padding-bottom 

· padding-left 

· padding-right 

En los siguientes ejemplos se muestra el uso de márgenes, separadores, bordes, fondos y alineamiento.

<html>

<head>

      <style type="text/css">

         P{color: black; /* negro */

             /* márgenes */

             margin-left: 10%; margin-right: 10%;

             /* anchura del borde */

             border-top-width: 10pt; border-bottom-width: 10pt;

             border-right-width: 5pt; border-left-width: 5pt;

             /* estilo y color del borde */

             border-style: solid; border-color: blue;

             /* separadores */

             padding-top: 10pt; padding-bottom: 10pt;

             padding-right: 20pt; padding-left: 20pt;}

         H3 {/* tamaño y peso de la fuente*/

             font-size: 14pt; font-weight: bold;

             background-image: url("bgnd7.jpg");

             /* sitúa el titulo y le da una anchura del 100% */

             width: 100%; float: left;

             border-color: green; border-style: solid;

             /* todas las partes del borde tienen la misma anchura */

             border-width: 10pt;

             /* todos los separadores del borde son igual de anchos */

             padding: 5%;}

      </style>

</head>

<body>

<H3>Titulo h3 con borde sólido y fondo</H3>

<P>Los bordes se usan muy a menudo. Por ejemplo, si un bloque tiene 

borde resalta mucho más que si no lo tiene.</P>

<P>Este es otro párrafo con borde. Ten cuidado con los bordes,

no los hagas demasiado anchos, pues de lo contrario ocuparan 

demasiado espacio.</P>

</body>

</html>    
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· Otras propiedades

Disponemos, además, de otras propiedades de las hojas de estilo que nos permiten modificar otros aspectos:

· color: color del texto. Los colores se indican mediante un código RGB, (por ejemplo, #FFEE09) o bien mediante uno de los nombres de color estandarizados:

· aqua: Agua 

· black: Negro 

· blue: Azul 

· fuchsia: Fucsia 

· gray: Gris 

· green: Verde 

· lime: Lima 

· maroon: Marrón 

· navy: Azul marino 

· olive: Verde oliva 

· purple: Púrpura 

· red: Rojo 

· silver: Plateado 

· teal: Verde azulado 

· white: Blanco 

· yellow: Amarillo
· background: color de fondo o imagen de fondo. Valores, un color o una dirección url (por ejemplo, background: url(fondo.gif ) o background: url(imagenes/fondo.gif ).

· display: decide el carácter de bloque o no de un elemento. Puede ser: inline (como <I> o <B>), block (como <P>), list (como <LI>) o none, que inhabilita el elemento.

· list-style: estilo de marcador de un elemento de una lista (podemos usar un gráfico como marcador). Valores posibles: disc, circle, square, decimal, lower-roman, upper-roman, lower-alpha, none o una url de una imagen.

11.6 Herencia de estilos
Un elemento HTML que contenga a otro se considera como el padre del elemento que contiene, y el elemento contenido se considera el elemento hijo. Por ejemplo, en el siguiente texto HTML, el elemento <body> es el padre del elemento <h1>, que a su vez es padre del elemento <em>.

<body>

    <h1>¡El titulo <em>es</em> importante!</h1>

</body>

En muchos casos, los hijos adquieren o heredan el estilo de los elementos de sus padres. Por ejemplo, supongamos que asignamos a <h1> el estilo color azul:

<head>


<style type="text/css">

  
  h1 {color: blue;}


</style>

</head>

<body>

    <h1>¡El titulo <em>es</em> importante!</h1>

</body>
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En este caso el elemento hijo <em> hereda el estilo de su padre, que es el elemento <h1>. Así la palabra "es" aparecería en color azul. Supongamos ahora que previamente se había especificado para <em> el color rojo. En este caso la palabra "es" aparecería en rojo porque las propiedades del hijo tienen preferencia sobre las que hereda del padre.

La herencia comienza desde el elemento de más alto nivel. En HTML, este elemento es <html>, que es seguido de <body>.

Para establecer las propiedades de estilo por defecto para todos los elementos de un documento lo normal es asignárselas al elemento <body>. Por ejemplo, el siguiente código fija el color por defecto del texto a verde:

<style type="text/css">

    body {color: green;}

</style>

Muy pocas propiedades no son heredadas de padres a hijos, pero en la mayoría de los casos el resultado final es el mismo que si lo hiciesen. Por ejemplo, la propiedad color de fondo no se hereda. Si un hijo no especifica un color de fondo propio, se vera el color de fondo del padre a través suyo, tal como ocurriría si heredase la propiedad.
11.7 Selectores contextuales

La herencia permite a los diseñadores CSS escribir menos. En lugar de establecer todas las propiedades de estilo, se pueden crear primero los valores por defecto y después enumerar las excepciones. Para dar a los elementos 'EM' contenidos en un 'H1' un color diferente, se puede especificar lo siguiente:
H1 { color: blue ;}

EM { color: red ;}


Cuando esta hoja de estilo tenga efecto, todas las secciones enfatizadas saldrán en rojo, estén dentro o fuera de un H1. Es probable que sólo quisiéramos que salieran en rojo los elementos EM contenidos en un H1, y eso se puede conseguir de la siguiente manera:
H1 EM { color: red; }


El selector es ahora un patrón de búsqueda en la pila de elementos abiertos. Este tipo de selectores se conoce como selectores contextuales. Los selectores contextuales consisten en varios selectores simples separados por espacios (todos los selectores descritos hasta ahora eran selectores simples). El selector sólo hará referencia a los elementos que se correspondan con el último selector simple (en este caso el elemento EM), y sólo si concuerdan con el patrón de búsqueda. En las hojas de estilo los selectores contextuales sólo buscan relaciones de descendencia, pero pueden introducirse otros tipos de relación (p.ej. padre-hijo) en revisiones posteriores. En el ejemplo anterior, el patrón de búsqueda concuerda si EM es descendiente de H1, es decir, si EM está en el interior de un elemento H1.
UL LI    { font-size: small; }    

UL UL LI { font-size: x-small; }


Aquí, el primer selector corresponde a elementos LI que tengan al menos un ascendiente UL. El segundo selector corresponde a un subconjunto del primero, es decir, elementos LI que tengan al menos dos ascendientes UL. El conflicto se resuelve a favor del segundo selector por ser más específico, debido a que el patrón de búsqueda es más largo. 
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Los selectores contextuales pueden buscar tipos de elementos, atributos CLASS, atributos ID o combinaciones de éstos:
DIV P               { font: small sans-serif }

.rojizo H1          { color: red; }

#x78y CODE          { background: blue; }

DIV.notaalmargen H1 { font-size: large; }


El primer selector corresponde a todos los elementos P que tengan a un DIV entre sus ascendientes. El segundo selector corresponde a todos los elementos H1 que tengan un ascendiente de clase rojizo. El tercer selector corresponde a todos los elementos CODE que sean descendientes del elemento de ID= x78y . El cuarto selector corresponde a todos los elementos H1 que tengan un ascendiente DIV de clase notaalmargen.


Los selectores contextuales también se pueden agrupar:

H1 B, H2 B, H1 EM, H2 EM { color: red }

que es equivalente a:

H1 B { color: red }


H2 B { color: red }


H1 EM { color: red }


H2 EM { color: red }

11.8 Pseudoclases

En CSS1, el estilo normalmente se agrega a un elemento basado simplemente en el tipo de elemento; este modelo no es suficiente para algunos efectos más complejos. El concepto de pseudoclase tiene que ver con permitir que haya más información a disposición del diseñador al momento de escribir la hoja de estilo y permiten diferenciar diferentes usos para un mismo elemento.


El ejemplo típico son los hiperlinks; uno desearía que los links visitados fueran diferentes de los que no han sido visitados; esto se logra mediante una construcción como:
A:link    { color: red }

A:visited { color: blue }

A:active  { color: lime }


Notemos el uso de los dos puntos (:) para referirse a las seudoclases, mientras que el punto (.) se usa para referirse a clases reales. Si queremos cambiar el color al pasar el ratón por encima:
A:hover { color: white }

También se pueden usar pseudoclases con selectores contextuales:
A:link IMG { border: solid blue }

o con clases reales:

<STYLE> A.externo:visited { color: black } </STYLE>

<A HREF="http://otro.host/"> Link a otro host </A>


Por otra parte, los pseudoelementos permiten referirse a porciones de los elementos reales. Por ejemplo, se puede referenciar la primera línea de un elemento:

<STYLE> P: first-line   { font-style: small-camps } </STYLE>

<P>Podría usarse para reportes de prensa.</P>

O bien la primera letra:

<STYLE> P: first-letter { font-size: 220%; float: left } </STYLE>

<P>Había una vez un bosque encantado donde jugaban

hadas y duendes todo el día, sin cesar ....</P>


En el ejemplo anterior, la primera letra (H) aparecerá del doble del tamaño normal, y el texto fluye alrededor de ella, como en los libros de cuento:


Estos dos pseudoelementos sólo pueden ser aplicados sobre elementos de tipo bloque.

Ejemplo:

Vamos a realizar a continuación un ejercicio de maquetación de una página web utilizando hojas de estilo en cascada, separando completamente el contenido del archivo HTML de las definiciones de aspecto, que guardaremos en un archivo .css. Vamos a generar ambos archivos a la vez, de manera que iremos explicando las etiquetas y estilos que utilizamos en cada parte de la página.

Como primer paso, en la cabecera <head> del documento HTML, enlazaremos con una hoja de estilos externa:

<head>

<title> La web de ejemplo </title>

<link rel="stylesheet" type="text/css" href"estilo.css">

</head>


En la declaración de estilos para el cuerpo de la página definimos una imagen de fondo “bgnd7.jpg”, que se repetirá por todo el documento en un mosaico. También definimos unos márgenes y el alineamiento del texto, en este caso centrado, para que el contenido de la página aparezca en el centro (esto es necesario para Internet Explorer, el centrado en otros navegadores se realiza en la capa principal con el atributo “margin” definido como “auto”).


Además, definimos otros atributos para el cuerpo de la página, que luego heredarán otros elementos, como el tipo de letra o el color del texto.

body{

background:white url(bdng7.jpg) repeat;

font: 8pt Verdana, Arial, sans-serif;

color: lime

margin: 20px 0px 20px 0 px;

text-align: center;

}


Generalmente se usa una capa principal; dentro de esta capa se colocan todos los elementos que va a tener la página:
<div id="principal">

</div>

En esta capa definiremos el alineamiento del texto a la izquierda (porque en el cuerpo habíamos centrado el texto). También definimos una anchura de 700px, un color de fondo blanco y el margen, con el atributo “margin”, lo definimos como “auto” para que otros navegadores centren la capa.
#principal{

text-align=left;

width=700px;

background-color:white;

margin:auto;

}


Vamos ahora a diseñar la cabecera de la página con una imagen puramente decorativa a la que obligamos a ocupar los 700 pixels del ancho de la capa principal.
<div> <img src="cac.jpeg" width=”700” alt="La web del ejemplo" border=0></div>

Queremos además situar una barra de navegación horizontal bajo la imagen con diferentes enlaces.
<div id="navegador">

<a href="#" class="enlacenav"> Portada</a> |

<a href="#" class="enlacenav"> Primavera</a> |

<a href="#" class="enlacenav"> Verano</a> |

<a href="#" class="enlacenav"> Otoño</a> |

<a href="#" class="enlacenav"> Invierno</a> |

<a href="#" class="enlacenav"> Ofertas</a> |

</div>


Simplemente hemos definido  una serie de enlaces dentro de una capa. Hay que fijarse además que los enlaces tienen una clase, llamada “enlacenav”, que utilizaremos para darle un estilo específico a los enlaces, independiente del definido por defecto en la página.


Por lo que respecta a la capa, se define un color de fondo, unos márgenes internos (atributo padding) y un borde, tanto para la parte de arriba de la capa como para la parte de abajo.

#navegador{

background:gray;

padding: 3px 10px 5px 10px;

border-top: 1px solid;

border-bottom: 1px solid;

text-align=right;

}


Para los estilos de los enlaces definimos un estilo general y una clase para la barra de navegación, “enlacenav”. Para definir los estilos de cada uno de los estados de los enlaces (visitados, activos, no visitados, etc), se utilizan las pseudoclases visited, active, link y hover. Simplemente definimos el color de los enlaces, el mismo para todas las pseudoclases, menos para hover, que tiene un color distinto. De este modo, cuando el ratón pase por encima del enlace, éste cambiará de color.

a:visited, a:active, a:link{

color:#494E6B;

}

a:hover{

color:#3F7DE3;

}

a.enlacenav, a.enlacenav:visited, a.enlacenav:active,a.enlacenav:link{
color:white;}

a.enlacenav:hover{color:yellow;}

A continuación definiremos el cuerpo de la página, es decir, la parte de la página donde colocaremos la información principal. crearemos una capa independiente para el cuerpo y la colocaremos dentro el título, el texto y los restante elementos. Luego, en la hoja de estilo definiremos un estilo para el cuerpo y cada una de las etiquetas que hayamos colocado dentro.

<div id="cuerpo">

<H1> Unidades didácticas en web </H1>

<p>

A estas alturas del siglo ya nadie pone en duda el éxito de WWW, su sencillez 

y sus posibilidades son dos importantes razones de este éxito. Todos los documentos

 WWW comparten un mismo aspecto y una única interface, lo que facilita enormemente 

su manejo por parte de cualquier persona. Esto es posible porque el lenguaje en 

que están escritos los documentos de la WWW,  HTML  (HiperText Markup Language, 

o “lenguaje de marcas para hipertexto) no sólo permite establecer hiperenlaces 

entre diferentes documentos, sino que es un lenguaje de descripción de páginas 

WWW independiente de la plataforma en la que se utilice. 

</p>

<p>

Un documento HTML contiene toda la información necesaria sobre su aspecto y su 

interacción con el usuario. El programa navegador que utilicemos será el 

responsable de asegurar que el documento tenga un aspecto coherente, independiente 

del tipo de máquina desde donde estemos efectuando la consulta.

</p>

<div id="navabajo">

<a ref.="#"> Volver </a> |

<a ref.="#"> Portada </a> |

<a ref.="#"> Menú </a> |

</div>

</div>

Los estilos del cuerpo definen la anchura, margen, margen interno y un color de fondo. Además, se define el atributo “flota:right” para hacer que el cuerpo flote a la derecha. El resultado es que la capa del cuerpo se coloque a la derecha y el contenido escrito a continuación (otra capa que aún no hemos definido) se sitúe, rodeando a esta capa, a la izquierda. Así, posibilitamos la disposición en dos columnas que hemos imaginado en el diseño original.
#cuerpo{

width:480px;

margin-left: 8px;

padding: 12px 0 px 10 px 0 px;

background-color: #ffffff;

float:right;

}


También definiremos un estilo para algunas etiquetas que hemos situado dentro del cuerpo:

H1{font-size: 12pt}

#navabajo{font-weght: bold;}
Este es el resultado de lo hecho hasta el momento:
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En el lateral izquierdo situaremos una nueva capa, que oferece accesos a distintas informaciones.
<div id="lateral">

...contenido lateral...

</div>


El contenido que vamos a situar dentro de esta capa lo veremos por partes, ya que tiene detalles que destacaremos paso a paso. Los estilos son los siguientes:

#lateral{

width=200px;

backgroud-color:#EBF2FE;

border-bottom:1px solid;

border-right: 1px solid;

float: left;

}

Definimos una anchura, un color de fondo y bordes en la parte lateral derecha y abajo, los otros dos lados no tendrán borde por estar en contacto con los bordes de los otros elementos. Además, con el atributo float: left indicamos que esta capa debe flotar hacia la izquierda, con lo que conseguimos una disposición en dos columnas.


Veremos a continuación los elementos que vamos a colocar dentro de la capa lateral, en una especie de cajas independientes. Cada caja tendrá este código HTML, compuesto por su título y contenido.
<h2 class="titlat"> Título de la capa </h2>

<div class="cuerpolateral">

Contenido de la caja

</div>

El título lo incluimos con una etiqueta <h2> y la parte de la caja con el contenido, se define con un div. Cada uno de los elementos tiene una clase, que se aplicará a los mismos elementos en cada una de las cajas, de modo que todos los elementos de la lateral compartan un mismo estilo.

.titlat{

background-color:#68729E;

color:#ffffff;

font-size: 8pt;

text-transform: upercase;

padding: 7px 3px 7px 8px;

font-weight: normal;

margin: 0px 0px 8px 0px;

}

.cuerpolateral{

padding: 5px 4px 13px 10px;

}
a.enlacelat, a.enlacelat:visited, a.enlacelat:active,a.enlacelat:link{
color:black; text-decoration:none;}

a.enlacelat:hover{color:gray;text-decoration:none;}


El encabezado de nivel 2 utiliza la clae “titlat”, que define un color de fondo, un color el texto, un tamaño de letra, un cambio a mayúsculas de las letras del título, unos márgenes internos, peso de letra normal (no negrita, como suelen ser los encabezamientos) y un margen. Los titulares llevan asociado un salto de línea doble arriba y abajo que deseamos evitar y por eso definimos un margen de 0 pixels menos en la parte de abajo, que tendrá 8 pixels.

Las cajas laterales también tienen un estilo, que se aplica a todos los cuerpos de las cajas que hay en el lateral. Este estilo simplemente define unos márgenes internos. Además, definimos un estilo especial sin subrayado para la clase de enlaces “enlacelat”, situada en el lateral. 


Definiremos a continuación las cajas, que contendrán los diferentes enlaces.

<h2 class="titlat"> Índice de materias </h2>

<div class="cuerpolateral">

<ul>

<li><a href="#" class="enlacelat">Elementos básicos </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Formato del texto </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Listas en HTML </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Enlaces </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Imágenes </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Colores </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Tablas </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Marcos </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Formularios </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">CSS </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Java-script </a></li>
</ul>

</div>

<h2 class="titlat"> Otros enlaces </h2>

<div class="cuerpolateral">

<ul>

<li><a href="#" class="enlacelat">Cursos UPV </a></li>

<li><a href="#" class="enlacelat">Cursos on-line</a></li></ul>

</div>

Para acabar, vamos a crear un pie de página y un borde para la página. El pie de página nos ayuda a “extender” el fondo blanco hasta la parte inferior de la página. Esto no ocurre de forma automática en navegadores distintos del Explorer.
<div id=”#pie">

Pruebas de maquetación CSS. 2006

</div>
Esta capa tiene el siguiente estilo:

#pie{

clear:both;

color:#cccccc;

text-align: right;

margin: 10px 10px 0px 10px;

padding-bottom: 10px;

}


Con “clear:both” indicamos que la capa debe mostrarse sin elementos flotando a izquierda y derecha, de modo que la posición de la capa será inmediatamente por debajo de la capa principal y lateral. Luego se define un color para el texto, una alineación para el texto, márgenes y un margen interno por debajo de 10 pixels.


Para conseguir un borde que englobe todas las capas, crearemos una nueva capa en la que situaremos la capa principal. Esa nueva capa la hemos llamado borde y es la que va a tener el estilo de borde definido.

<div id="borde">

<div id="principal">

…contenido de toda la página…

</div>

</div>


Definimos primero un borde de 2 pixels. Luego un centrado a la izquierda (para contrarrestar el centrado del body y que Explorer centre la capa). También se incluye una anchura de 700 pixels y un margen “auto” para que otros navegadores centren la capa.
#borde{

border: 2px solid #cccccc;

text-align: left;

width: 700px;

margin:auto;

}


A continuación podemos ver el resultado de nuestros esfuerzos.
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12. JavaScript

JavaScript es un lenguaje interpretado orientado a las páginas web, con una sintaxis semejante a la del lenguaje Java, aunque hay que puntualizar que JavaScript no es Java.


Los lenguajes interpretados forman un subconjunto de los lenguajes de programación, que incluye a aquellos lenguajes cuyos programas son habitualmente ejecutados en un intérprete en vez de compilados. 


El lenguaje fue inventado por Brendan Eich en la empresa Netscape Communications, que es la que fabricó los primeros navegadores de Internet comerciales. Apareció por primera vez en el producto de Netscape llamado Netscape Navigator 2.0.


Tradicionalmente, se venía utilizando en páginas web HTML, para realizar tareas y operaciones en el marco de la aplicación cliente servidor. Con la irrupción de Web 2.0, JavaScript se ha convertido en un verdadero lenguaje de programación que aporta la potencia de cálculo del navegador para aumentar la utilidad de aplicaciones Web con técnicas avanzadas como AJAX o JCC.


Los autores inicialmente lo llamaron Mocha y más tarde LiveScript pero fue rebautizado como JavaScript en un anuncio conjunto entre Sun Microsystems y Netscape, el 4 de diciembre de 1995.


En 1997 los autores propusieron JavaScript para que fuera adoptado como estándar de la the European Computer Manufacturers' Association ECMA, que a pesar de su nombre no es europeo sino internacional, con sede en Ginebra. En junio de 1997 fue adoptado como un estándar ECMA, con el nombre de ECMAScript. Poco después también lo fue como un estándar ISO.


JScript es la implementación de ECMAScript de Microsoft, muy similar al JavaScript de Netscape, pero con ciertas diferencias en el modelo de objetos del navegador que hacen a ambas versiones con frecuencia incompatibles. Para evitar estas incompatibilidades, el World Wide Web Consortium diseñó el estándar Document Object Model (DOM, ó Modelo de Objetos del Documento en castellano), que incorporan Konqueror, las versiones 6 de Internet Explorer y Netscape Navigator, Opera versión 7, y Mozilla desde su primera versión.

12.1 Sintaxis básica

Los programas JavaScript van incrustados en los documentos HMTL, y se encargan de realizar acciones en el cliente, como pueden ser pedir datos, confirmaciones, mostrar mensajes, crear animaciones, comprobar campos...


Su sintaxis es muy similar a la utilizada por otros lenguajes orientados a objetos como Java y C++, por lo que nos resultará muy sencilla de asimilar (siempre que tengamos nociones básicas de programación).

12.2 Código y comentarios

El código de Javascript se basa en líneas acabadas por un punto y coma “;”, aunque a menudo los intérpretes se comportan de forma muy flexible en cuanto a esta norma. Cuando insertamos código Javascript dentro de una página HTML, tendremos que hacerlo ayudándonos de una etiqueta especial que le informe al navegador que lo que va dentro de dicha etiqueta es un fragmento de código que tiene que ejecutar. Dicha etiqueta es la denominada <SCRIPT>, y presenta la siguiente sintaxis:


<SCRIPT TYPE=”” LANGUAGE=”” SRC=””>


</SCRIPT>


En donde la propiedad TYPE representa el tipo MIME de la página (ver tabla 1), la propiedad LANGUAGE define el tipo de lenguaje que queremos utilizar para esta etiqueta, y la propiedad SOURCE hace referencia a una página externa que puede utilizarse como origen del código (similar a la importación CSS).

	TYPE
	Descripción

	Text/javascript
	Tipo para el lenguaje Javascript (IE y NS)

	Text/vbscript
	Tipo para el lenguaje VBScript (IE únicamente)

	Text/jscript
	Tipo para el lenguaje Jscript (IE únicamente)

	text/livescript
	Tipo para el lenguaje livescript (IE y NS)

	text/tcl
	Tipo para el lenguaje TCL



Veamos un primer ejemplo:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            alert ("Hola desde Javascript");

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      Esto es el body de la p&aacute;gina.

   </body>

</html>


Hay que resaltar que en Javascript se distinguen las mayúsculas y minúsculas, por lo que es importante utilizar el nombre exacto para que no haya errores. El siguiente fragmento de código es una página HTML completa que realiza una sencilla operación en Javascript:


<HTML>


<HEAD></HEAD>


<BODY>


<SCRIPT language=”Javascript”>



var Numero1 = 5;



var Numero2 = 10;



alert( Numero1 + Numero2);


</SCRIPT>


</BODY>
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</HTML>

Puede incluirse también código JavaScript como respuesta a algún evento:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

   </head>

   <body>


<input type="submit" onclick="alert('Acabas de hacer 
click');return false;" value="Click">

   </body>

</html>

OnClick es un controlador de evento. Cuando el usuario pulsa el botón, el evento click se dispara y ejecuta el código que tenga entre comillas el controlador de evento onClick, en este caso la llamada al método alert(), que pertenece al objeto window. Existen muchos más eventos que iremos descubriendo según avancemos en el tutorial.


Si queremos utilizar comentarios en JavaScript, para deshabilitar temporalmente fragmentos de código o documentar el mismo con apuntes, podemos hacerlo de dos maneras:

· Para comentar líneas individuales, utilizaremos dos barras inclinadas ‘//’. Con ello el navegador ignora todo lo que situemos a la derecha en la misma línea actual, y no lo intentará ejecutar. Ejemplo:


// Esto es un comentario en JavaScrit



var Reloj1 = “Analógico”;  // Esto es otro comentario



var Reloj2 = “digital”;


//    var Reloj3 = “carillón”;

· La segunda forma se utiliza fundamentalmente para comentar fragmentos de código enteros (que incluyan varias líneas de texto). Para ello utilizaremos los símbolos ‘/*’ para comenzar el área de comentario y ‘*/’ para finalizar. Ejemplo:

/*
var Reloj1 = “Analógico”;  



var Reloj2 = “digital”;


      var Reloj3 = “carillón”;


*/



var Reloj4 = “pulsera”;

En este ejemplo únicamente se ejecuta la última línea, ya que las tres anteriores quedan bajo el ámbito del comentario.

12.3 Variables

Una variable es una zona de la memoria del ordenador donde se guarda un dato y que se identifica con un nombre. El dato que se almacena bajo ese nombre puede cambiar durante la ejecución del código, de ahí su nombre. Mediante las variables manejamos los valores que nos van a servir para realizar nuestras propias operaciones sobre la página HTML. JavaScript nos permite crear cualquier tipo de variable y utilizarla desde nuestro código de una forma sencilla.


Las variables almacenan y recuperan datos, también conocidos como "valores". Una variable puede referirse a un valor que cambia o se cambia. Las variables son referenciadas por su nombre, y el nombre que les es asignado debe ser conforme a ciertas reglas (debe empezar con una letra o ("_"); los caracteres siguientes pueden ser números (0-9), letras mayúsculas o letras minúsculas). Debemos recordar que JavaScript distingue entre mayúsculas y minúsculas, por lo que la variable alumno es distinto de Alumno.


Ejemplos de definiciones erróneas:

var Mi Variable, 123Probando, $Variable, for, while;


Ejemplos de definiciones correctas:


var _Una_Variable, P123robando, _123, mi_carrooo;


Por supuesto, podemos inicializar una variable al declararla:


var Una_Variable="Esta Cadenita de texto";

Variables locales y globales


Las variables en JavaScript pueden ser de alcance global o local. Una variable global es accesible desde cualquier <script> de la página mientras que una variable local sólo lo es desde la función en la que fue declarada. En JavaScript utilizamos la palabra clave var para definir una variable, aunque no es necesario declarar una variable antes de utilizarla. Únicamente será necesario declarar una variable mediante var cuando sea una variable local a una función y su nombre coincida con el de alguna variable de ámbito global.


Normalmente, se crea una nueva variable global asignándole simplemente un valor:


globalVariable=5;


Sin embargo, si se está codificando dentro de una función y se quiere crear una variable local que sólo tenga alcance dentro de esa función, debe declarar la nueva variable haciendo uso de var:

function newFunction()

{

var localVariable=1;

globalVariable=0;

... 

}


Veamos un ejemplo:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<SCRIPT language="Javascript">

  function DameBBDD()

  {

     var BBDD1 = "Access";     // variable LOCAL

     alert (BBDD1);

  }

  var BBDD1 = "ORACLE";     // Declaracion con VAR

  BBDD2 = "SQL server";     // Declaracion sin var

  DameBBDD();

  alert( BBDD1 );

  alert( BBDD2 );

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>


Se pueden declarar varias variables en una misma sentencia separándolos por comas:

var x, y, z;


El tipo de datos de la variable será aquel que tenga el valor que asignemos a la misma, a no ser que le asignemos un objeto por medio del operador new. Por ejemplo, si escribimos

b = 200;

Es de esperar que la variable b tenga tipo numérico. Además, JavaScript nos permite asignar una valor a nuestra nueva variable en el momento mismo en que la estamos declarando:

var NombreUniversidad = “Universidad Politécnica de Valencia”

12.4 Literales
Se llama así a los valores que puede tomar una variable o una constante. Aparte de los distintos tipos de números y valores booleanos:

"Soy una cadena"

3434

3.43

true, false


También podemos especificar vectores:

vacaciones = ["Navidad", "Semana Santa", "Verano"];

alert(vacaciones[0]);

JavaScript permite emplear, como delimitadores para una cadena numérica, las comillas dobles o las simples, indistintamente. Dentro de las cadenas podemos indicar varios caracteres especiales, con significados especiales. Estos son los más usados:

	Carácter
	Significado

	\n
	Nueva línea

	\t
	Tabulador

	\’
	Comilla simple

	\”
	Comilla doble

	\\
	Barra invertida

	\999
	El número ASCII (según la codificación Latin-1) del carácter en hexadecimal



De este modo, el siguiente literal:

"El curso de Javascript (\xA9 1997-99 Daniel Rodríguez) es \"co..\"."


se corresponde con la cadena:

El curso de Javascript (© 1997-99 Daniel Rodríguez) es "co..".


Además, los literales se pueden concatenar mediante el operador +:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

         var cadena1="Ésto es una cadena.", cadena2=" Y ésto es otra.", cadena3;

         cadena3=cadena1+cadena2;

         alert (cadena3);

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

   </body>

</html>


También podemos concatenar cadenas y otros tipos de datos, como números:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

         var variable1="Mi edad es: ", variable2=35, variable3;

         variable3=variable1+variable2;

         alert (variable3);

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

   </body>

</html>

12.5 Sentencias y bloques

En Javascript las sentencias se separan con un punto y coma, y se agrupan mediante llaves ({ y }).

12.6 Tipos de datos

Un tipo de datos es la clase de valores que puede tomar un identificador (es decir, una variable o una constante). Si el tipo de datos es fecha, el identificador que tenga ese tipo sólo podrá almacenar fechas. En Javascript los tipos de datos se asignan dinámicamente según asignamos valores a las distintas variables y son los clásicos: cadenas, varios tipos de enteros y reales, valores booleanos, vectores, matrices, referencias y objetos. Esto hace la programación y el manejo de variables mucho más sencillo. Por tanto, un nombre de variable puede tener cualquier tipo de dato, e incluso podemos cambiar los tipos de datos a lo largo de nuestro código. El siguiente ejemplo vemos cómo podemos definir una variable con un valor numérico, y más tarde cambiar dicha variable por un valor de cadena.

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

<SCRIPT language="Javascript">

  var SoyNumero = 1500;

  alert( SoyNumero );

  SoyNumero = "Pues ahora ya no lo eres";

  alert( SoyNumero );

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

12.7 Vectores y matrices

Estos tipos de datos complejos son un conjunto ordenado de elementos, cada uno de los cuales es en sí mismo una variable distinta. En Javascript, los vectores y las matrices son objetos. Como veremos que hacen todos los objetos, se declaran utilizando el operador new:

miVector = new Array(20)


El vector tendrá inicialmente 20 elementos (desde el 0 hasta el 19). Si queremos ampliarlo no tenemos más que asignar un valor a un elemento que esté fuera de los límites del vector:

miVector[25] = "Algo"


De hecho, podemos utilizar de índices cualquier expresión que deseemos utilizar. Ni siquiera necesitamos especificar la longitud inicial del vector si no queremos:

vectorRaro = new Array();

vectorRaro["A colocar en los bookmark"] = "HTML en castellano";


Veamos un ejemplo en el que vamos a inicializar una matriz de elementos, la vamos a rellenar con valores, y acto seguido vamos a consular uno de sus valores.

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Vectores</TITLE>

  <SCRIPT language="Javascript">

    Guitarras = new Array(5);

    Guitarras[0] = "Ibanez";

    Guitarras[1] = "Fender Stratocaster";

    Guitarras[2] = "Fender Telecaster";

    Guitarras[3] = "Gibson";

    Guitarras[4] = "Carvin";

    alert("Yo tengo una guitarra " + Guitarras[0]);

    alert("Y me gustaria tener una guitarra" + Guitarras[4]);

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

  Colección de guitarras.

</BODY>
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</HTML>


Hemos visto como podemos acceder a los elementos de la matriz mediante un el uso de un índice encerrado entre corchetes. Pero también tenemos otra posibilidad, que es la de utilizar un literal de cadena como índice de la matriz. Así, podremos construir matrices con una organización más fácil de entender, aunque menos optimizada, debido a que al ordenador le resulta mucho más sencillo acceder a un elemento de una matriz por su número que por una cadena de texto. Veamos el siguiente ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Vectores</TITLE>

  <SCRIPT language="Javascript">

    Guitarras = new Array();

    Guitarras["Oscar"] = "Ibanez";

    Guitarras["Dani"] = "Fender Stratocaster";

    Guitarras["Juan"] = "Fender Telecaster";

    Guitarras["Raul"] = "Gibson";

    Guitarras["Jaime"] = "Carvin";

    alert("Yo tengo una guitarra " + Guitarras["Oscar"]);

    alert("Y me gustaria tener una guitarra" + Guitarras"Jaime"]);

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

  Colección de guitarras(II).

</BODY>

</HTML>


El objeto Array, al ser una colección, implementa la variable interna lenght, que nos indica el número de elementos que contiene la matriz o vector. Este número irá cambiando según vayamos añadiendo o eliminado elementos. Veamos un ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Vectores</TITLE>

  <SCRIPT language="Javascript">

    Alumnos = new Array();

    Alumnos[0] = "Juan";

    Alumnos[1] = "Lucía";

    Alumnos[2] = "Francisco";

    Alumnos[3] = "Miguel";

    Alumnos[4] = "Ana";

    alert("Tengo una clase con " + Alumnos.length + " alumnos");

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>


Para eliminar elementos de un a matriz que hemos definido y a la cual ya hemos añadido una serie de elementos, tendremos que igualar el índice deseado de dicha matriz al valor nulo (null). En el ejemplo anterior,

Alumnos[4] = null;

elimina el último elemento del vector. Uno de los inconvenientes es que el valor de la propiedad length no se modifica cuando borramos algún elemento de la matriz. Para acceder al número real de elementos que tenemos en una matriz, tendremos que construirnos una función propia que nos devuelve el número de elementos de la matriz que no son nulos o vacíos. Por ejemplo:

       function MiLongitud ( array )

      {

      
var cuenta = 0;

      
for (x = 0; x < array.length; x++)

      
{


  

if (array[x] != "" && array[x] != null )


     

cuenta ++;

      
}

      
return cuenta;

      }

Con posterioridad veremos los bucles de repetición y la ejecución condicional. 

12.8 Operadores

Los operadores nos permiten unir identificadores y literales para formar expresiones. Las expresiones son el resultado de operaciones matemáticas o lógicas. Un literal o una variable son expresiones, pero también lo son esos mismos literales y variables unidos entre sí mediante operadores.


JavaScript dispone de muchos más operadores que la mayoría de los lenguajes, si exceptuamos a sus padres C, C++ y Java. Algunos de ellos no los estudiaremos debido a su escasa utilidad y con algunos otros (especialmente el condicional) deberemos andarnos con cuidado, ya que puede lograr que nuestro código no lo entendamos ni nosotros.

Operadores aritméticos


JavaScript dispone de los operadores aritméticos clásicos y algún que otro más:

	Descripción
	Símbolo
	Expresión del ejemplo
	Resultado del ejemplo

	Multiplicación
	*
	2*4
	8

	División
	/
	5/2
	2.5

	Resto de una división entera
	%
	5%2
	1

	Suma
	+
	2+2
	4

	Resta
	-
	7-2
	5

	Incremento
	++
	++2
	3

	Decremento
	--
	--2
	1

	Menos unario
	-
	-(2+4)
	-6



Los operadores de incremento y decremento merecen una explicación auxiliar. Se pueden colocar tanto antes como después de la expresión que deseemos modificar pero sólo devuelven el valor modificado si están delante. Veamos:

a = 1;

b = ++a;

En este primer caso, a valdrá 2 y b 2 también. Sin embargo:

a = 1;

b = a++;

Ahora, a sigue valiendo 2, pero b es ahora 1. Es decir, estos operadores modifican siempre a su operando, pero si se colocan detrás del mismo se ejecutan después de todas las demás operaciones.

Operadores de comparación


Podemos usar los siguientes:

	Descripción
	Símbolo

	Igual
	a == b

	Distinto
	a != b

	Mayor que
	a > b

	Menor que
	a < b

	Mayor o igual que
	a >= b

	Menor o igual que
	a <= b


Operadores lógicos


Estos operadores permiten realizar expresiones lógicas complejas:

	Descripción
	Símbolo
	Expresión del Ejemplo
	Resultado del ejemplo

	Y lógico
	&&
	(2 == 2) && (2>=0)
	Verdadero

	O lógico
	||
	(2 == 2) || (2<>2)
	Verdadero

	NO lógico
	!
	!(2 == 2)
	Falso


Operadores de asignación


Normalmente los lenguajes tienen un único operador de asignación, que en JavaScript es el símbolo =. Pero en este lenguaje, dicho operador se puede combinar con operadores aritméticos y lógicos para dar los siguientes:

	Operador
	Significado

	x += y
	x = x + y

	x -= y
	x = x - y

	x /= y
	x = x / y

	x *= y
	x = x * y

	x %= y
	x = x % y


Operadores especiales


Vamos a incluir en este apartado operadores que no hayan sido incluidos en los anteriores. La concatenación de cadenas, por ejemplo, se realiza con el símbolo +. El operador condicional tiene esta estructura:

condicion ? valor1 : valor2

Si la condición se cumple devuelve el primer valor y, en caso contrario, el segundo. El siguiente ejemplo asignaría a la variable a un 2:

a = 2 > 3 ? 1 : 2


Para tratar con objetos disponemos de tres operadores:

	Descripción
	Símbolo
	Expresión ejemplo
	Resultado del ejemplo

	Crear un objeto
	new
	a = new Array()
	a es un vector

	Borrar un objeto
	delete
	delete a
	Elimina vector a

	Referencia al objeto actual
	this
	
	


this se suele utilizar en el código de los métodos de un objeto para referirse a otros métodos o a propiedades de su mismo objeto.

12.9 Estructuras de control

Ningún programa es una secuencia lineal de instrucciones. En todo lenguaje de programación existen estructuras que nos permiten variar el orden de ejecución dependiendo de ciertas condiciones. Estas estructuras se pueden clasificar en dos grandes grupos: bifurcaciones condicionales y bucles.

Bifurcaciones condicionales


Una bifurcación condicional en una estructura que realiza una tarea u otra dependiendo del resultado de evaluar una condición. La primera que vamos a estudiar es la estructura if...else:

if (compositor == "Manuel Balboa")

  alert(¡Hombre, una banda sonora española!');

else

  alert('Seguro que es una americanada');

Hay que indicar que el else es opcional. Veamos un ejemplo más completo:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Condicionales</TITLE>

  <SCRIPT language="Javascript">

    var nombre1 = "Olga";

    var nombre2 = "Esther";

    if ( nombre1 == "Olga" || nombre2 == "Pepe") {

       alert ("Su nombre es Olga o Pepe");

    }

    else {

       alert ("Su nombre no es Olga ni es Pepe");

    }

    if ( nombre1 == "Olga" && nombre2 == "Esther") {

       alert ("Las dos variables valen lo que tienen que valer");

    }

    else {

       alert ("Una de las dos variables ha cambiado de contenido!");

    }   

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

</BODY>

</HTML>

Bucles


Un bucle es una estructura que permite repetir una tarea un número de veces, determinado por una condición. Para hacer bucles podemos utilizar la estructura while. Este bucle itera indefinidamente mientras se cumpla una condición que se evalúa al principio.:

var numero=0;

while (numero == 0) {

  alert('Soy un while');

  numero++;

}

En este caso solo veríamos aparecer un ventana diciendo que es un while. Veamos otro ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Bucle while</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

  <SCRIPT language="Javascript">

    var resp="";

    while (resp != "abracadabra"){

          resp = prompt("Introduzca su clave de acceso.","");

    }

    alert("Has entrado a la cueva");

    document.write("<h1>Cueva de Aladino</h1>");

  </SCRIPT>

</BODY>

</HTML>


En Javascript, el bucle for es singularmente potente. No se reduce a casos numéricos como en muchos otros lenguajes sino que nos da mucha más libertad. Tiene la siguiente estructura:

for (inicio; condición; incremento)

  código


El código contenido en el bucle se ejecutará mientras la condición se cumpla. Antes de comenzar la primera iteración del bucle se ejecutará la sentencia inicio y en cada iteración lo hará incremento. La manera más habitual de usar estas posibilidades es, claro está, la numérica:

var numero = 4;

for (n = 2, factorial = 1; n <= numero; n++)

  factorial *= n;


Veamos un ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Ejemplo de bucle for</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

  <SCRIPT language="Javascript">

    var contador;

    for(contador = 10; contador <= 20; contador++){

       document.write("Ya tengo" + contador + " alumnos. <b> Fenomenal !</b><br>");

    }

  </SCRIPT>

</BODY>

</HTML>


Este otro ejemplo más complejo muestra lo que se puede hacer con un bucle for:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Bucle for complejo</TITLE>

</HEAD>

<BODY>

  <SCRIPT language="Javascript">

    var aprobados, suspensos;

    for(aprobados=0, suspensos = 10; aprobados <= 10, suspensos >= 0; aprobados++, suspensos--){

       document.write("Aprobados: " + aprobados + " Suspensos: " + suspensos + "<br>");

    }

  </SCRIPT>

</BODY>

</HTML>


Por último, hay que decir que la ejecución de la sentencia break dentro de cualquier parte del bucle provoca la salida inmediata del mismo. 

12.10 Funciones

Javascript es un lenguaje orientado a funciones. En programación funcional, normalmente disponemos de una función entrada que es la que se ejecuta al principio de nuestro programa, y que se encarga de ir llamando al resto de funciones. Las funciones recogen  datos como parámetros de entrada, y devuelven datos como parámetros de salida. Así, una función es un fragmento de código que recoge una serie de parámetros, opera con ellos y nos devuelve un resultado. 


La definición de una función se realiza mediante la  siguiente estructura:

function nombre(argumento1, argumento2,..., argumento n) {

  código de la función

}

Una de las normas de Javascript que es recomendable seguir es definir nuestras funciones dentro del ámbito de la etiqueta <HEAD>,  y no intentar acceder a ellas o ejecutarlas antes de haber sido definidas. Las funciones devuelven únicamente un valor, y lo hacen mediante la palabra reservada return.

function cuadrado(num) {

  return num * num;

}

a = cuadrado(2);


En este ejemplo, a valdrá 4. Los parámetros se pasan por valor. Eso significa que si cambiamos el valor de un argumento dentro de una función, este cambio no se verá fuera:

function sumarUno(num) {

  num++;

}

var a = 1:

sumarUno(a);


En este ejemplo, a seguirá valiendo 1 después de llamar a la función.  Se pueden definir funciones con un número variable de argumentos. Para poder luego acceder a dichos parámetros dentro de la función se utiliza el vector arguments. Este ejemplo sumaría el valor de todos los parámetros:

function sumarArgumentos() {

  resultado = 0;

  for (i=0; i<arguments.length; i++)

    resultado += arguments[i];

  return resultado;

}


Veamos algunos ejemplos típicos de funciones, como son las funciones de máximo y mínimo:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Funciones máximo y mínimo</TITLE>

  <SCRIPT language="Javascript">

    function Maximo (num1, num2){

            return (num1>num2)? num1:num2;

    }

    function Minimo (num1, num2){

            return (num1<num2)? num1:num2;

    }

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

  <SCRIPT language="Javascript">

    alert( Maximo(10,23) );

    alert( Minimo(10,23) );

  </SCRIPT> 

</BODY>

</HTML>

12.11. Modelo de objetos

Cuando hablamos de un modelo de objetos en programación, estamos hablando de una colección de elementos, organizados bajo una cierta jerarquía, que utilizamos como interfaz de programación para manejar el sistema. Una interfaz de programación es el conjunto de objetos, con sus propiedades y métodos, que nos ofrece un sistema para comunicarnos con él y manejarlo.


En el caso que nos ocupa, el desarrollo de páginas web dinámicas mediante DHTML, el modelo de objetos se refiere a todos aquellos elementos que el navegador pone a nuestra disposición para que podamos controlar e interactuar con nuestro entorno. Por tanto vamos a disponer de una serie de objetos con los cuales vamos a interactuar a dos niveles. Por un lado contamos con una serie de objetos externos a nuestra página HTML, y que representan a elementos como el mismo navegador, y otros que directamente actúan sobre nuestra página HTML, que nos permiten realizar las operaciones más comunes en DHTML, que son las referidas al contenido dinámico (movimiento, efectos, etc.).


Pero, ¿qué es un objeto?. Podríamos decir que básicamente todo aquello que podemos manejar es un objeto. Un objeto es una estructura que contiene tanto variables (llamadas propiedades) como las funciones que manipulan dichas variables (llamadas métodos). Para acceder a una propiedad de un objeto se hace con la siguiente sintaxis general:

objeto.propiedad

y para ejecutar un método de un objeto se emplea:

objeto.método(argumentos)


Cuando funciona en un navegador, el lenguaje JavaScript dispone de una serie de objetos, el DOM (Document Object Model), que se refieren a cosas como la ventana actual, el documento sobre el que trabajamos, o el navegador que estamos utilizando. A continuación veremos algunos de ellos con los métodos y propiedades más usados. Un esquema básico de la jerarquía de dichos objetos sería el siguiente:
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En esta jerarquía se muestra como los objetos se relacionan por composición, es decir, un objeto Window se compone (entre otras cosas) de un objeto Document, y éste a su vez se compone de diversos objetos Form, Image, etc..


El padre de esta jerarquía es el objeto Window, que representa una ventana de nuestro navegador. Dado que cada marco se considera una ventana distinta, cada uno de ellos dispone de su propio objeto Window. El objeto Document representa el documento HTML y cada uno de los objetos que lo componen se corresponden con diversas etiquetas HTML. Antes de estudiar alguno de los objetos más importantes veamos algo sobre eventos.

12.12 Eventos

Un evento, como su mismo nombre indica, es algo que ocurre. Para que una rutina nuestra se ejecute sólo cuando suceda algo extraño deberemos llamarla desde un controlador de eventos. Estos controladores se asocian a un elemento HTML y se incluyen así:

<A HREF="http://home.netscape.com" onMouseOver="MiFuncion()">

Lista de eventos

Veamos los eventos principales definidos en JavaScript.

	Evento
	Descripción
	Elementos que lo admiten

	onLoad
	Terminar de cargarse una página
	<BODY>

<FRAMESET>

	onUnLoad
	Salir de una página
	<BODY>

<FRAMESET>

	onMouseOver
	Pasar el ratón por encima
	<A HREF..>

<AREA...>

	onMouseOut
	Que el ratón deje de estar encima
	<A HREF..>

<AREA...>

	onSubmit
	Enviar un formulario
	<FORM...>

	onClick
	Pulsar un elemento
	<INPUT TYPE="button, checkbox, link, radio"...>

	onBlur
	Perder el cursor
	<INPUT TYPE="text"...>

<TEXTAREA...>

	onChange
	Cambiar de contenido o perder el cursor
	<INPUT TYPE="text"...>

<TEXTAREA...>

	onFocus
	Conseguir el cursor
	<INPUT TYPE="text"...>

<TEXTAREA...>

	onSelect
	Seleccionar texto
	<INPUT TYPE="text"...>

<TEXTAREA...>



El siguiente ejemplo hace aparecer una ventana automáticamente en cuanto se pasa el cursor por encima de un elemento <A> (e impide, de paso, que quien esté viendo la página pueda hacer uso del mismo).

<HTML>

<HEAD>

  <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

  <!-- Los comentarios esconden el código a navegadores sin JavaScript

    function Alarma() {

      alert("No me pises, que llevo chanclas");

      return true;

    }

  // -->

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<A HREF="eventos.html" onMouseOver="Alarma()">

  Pasa por aquí encima

</A>

</BODY>

</HTML>

Veamos otro ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

  <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

  <!-- Los comentarios esconden el código a navegadores sin JavaScript

    function Saludo() {

      alert("Hola");

    }

  // -->

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY onLoad="Saludo()">

...

</BODY>

</HTML>

12.13 El objeto Window

Es el objeto principal. Define la ventana del navegador sobre la que estamos trabajando e incluye los objetos referentes a la barra de tareas, el documento o la secuencia de direcciones de la última sesión. Podemos referirnos a él de dos maneras distintas.

1. Referencia explícita. Para ello utilizaremos la palabra window, seguida de un punto y el nombre del método o la variable que queremos utilizar. 
2. Referencia implícita. Al ser Window el objeto situado más arriba en la jerarquía de objetos del navegador, el intérprete Javascript interpreta toda variable y todo método.  que ejecutemos sin referencia explícita a algún objeto, como propios de Window. Así, por ejemplo, cuando ejecutamos el método alert en realidad lo que estamos haciendo es ejecutar el método window.alert

Veamos algunos ejemplos:

<HTML>

<HEAD></HEAD>

<BODY>

Qué corta es la vida!. Adiós amiguitos!.

<SCRIPT language="Javascript">

  window.close();

</SCRIPT>

</BODY>

</HTML>

Y otro más:

<HTML>

<HEAD>

  <TITLE>Ejemplo windows</TITLE>

</HEAD>

<body>

  <script language="Javascript">

    alert("Bienvenido al curso!");

  </script>

</body>

</HTML>

Veamos algunos métodos importantes de este objeto:

Open()

[Variable=][window.]open(URL, nombre, propiedades)


Permite crear (y abrir) una nueva ventana. Si queremos tener acceso a ella desde la ventana donde la creamos deberemos asignarle una variable, si no simplemente invocamos el método: el navegador automáticamente sabrá que pertenece al objeto window. El parámetro URL es una cadena que contendrá la dirección de la ventana que estamos abriendo: si está en blanco, la ventana se abrirá con una página en blanco. El nombre será el que queramos que se utilize como parámetro de un TARGET y las propiedades son una lista separada por comas de algunos de los siguientes elementos:


•
toolbar[=yes|no](barra de herramientas)

•
location[=yes|no](barra de direcciones)

•
directories[=yes|no](barra de vínculos)

•
status[=yes|no](barra de estado)

•
menubar[=yes|no](barra de menú del explorador)

•
scrollbars[=yes|no](barra de desplazamiento vertical)

•
resizable[=yes|no](ventana redimensionable por el usuario)

•
width=pixels (ancho en pixels)


•
height=pixels (altura en pixels)


•
left=pixels (distancia entre borde izquierda de la ventana y el borde izquierdo de la pantalla)


Debemos tener cuidado con las propiedades que modifiquemos, es posible que algunas combinaciones de los mismos no funcionen en todos los navegadores. Veamos un ejemplo:

<HTML>

<HEAD>

  <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

    function AbrirVentana() {

      var parámetros = "width=400, height=300, left=200,top=150, resizable=no, toolbar=no, directories=no, location=no, scrollbars=no, status=np";

      MiVentana=open("","MiPropiaVentana",

        parametros);

      MiVentana.document.write("<CENTER><H1><B>" +

        "Una ventana</B></H1></CENTER>");

    }

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>



<FORM>




<INPUT TYPE="button" NAME="Boton1" VALUE="Abreme, Sésamo" onClick="AbrirVentana()">



</FORM>

</BODY>

</HTML>


Este ejemplo muestra la posibilidad de abrir nuevas ventanas de nuestro navegador con JavaScript mediante eventos. Se llama a la función AbrirVentana desde el evento onClick, como ya sabemos hacer desde el primer ejemplo. Esta función crea la nueva ventana MiVentana y escribe en ella por medio del objeto Document que veremos posteriormente.

Close()

window.close();


Cierra la ventana. A no ser que hayamos acabado de abrirla nosotros mostrará al usuario una ventana de confirmación para que decida él si quiere o no cerrarla. Esto se hace por motivos de seguridad, ya que sería demasiado fácil hacer un script de esos mal intencionados que nos cerrase la ventana del navegador, con lo que fastidia eso.

Alert()

alert(mensaje)


Muestra una ventana de diálogo con el mensaje especificado.

Confirm()

confirm(mensaje)


Muestra una ventana de diálogo con el mensaje especificado y dos botones. Si el usuario pulsa OK, el método devuelve true. Si, en cambio, pulsa Cancelar, devolverá false.

<HTML>

<HEAD>

  <SCRIPT LANGUAGE="JavaScript">

    function confirmaUPV() {

      var ok=confirm('Click OK para ir a la UPV, CANCEL para quedarse');

      if (ok)

         window.location="http://www.upv.es"

    }

  </SCRIPT>

</HEAD>

<BODY>

<FORM>

<INPUT TYPE="button" NAME="Boton1" VALUE="Click"

  onClick="confirmaUPV()">

</FORM>

</BODY>

</HTML>

prompt()

prompt(mensaje, sugerencia)


Muestra una ventana de diálogo con el mensaje especificado y un campo de texto en el que el usuario pueda teclear, cuyo valor inicial será igual a sugerencia. Si el usuario pulsa OK, el método devuelve la cadena introducida en el campo de texto. Si, por el contrario, pulsa Cancelar, devolverá el valor null. Dado que este valor se considera igual a false, podemos comprobarlo directamente en una condición para ver que ha hecho el usuario.


Por ejemplo, el siguiente código muestra un saludo sólo si el usuario ha pulsado el botón de Aceptar:

var contestacion = prompt("¿Cómo te llamas?", "");

if (contestacion)

  alert("Hola, " + contestacion);

12.14 El objeto document

El objeto document es el más importante de la jerarquía después de window, y uno de los más utilizados. Mediante la utilización del modelo de objetos del documento (DOM)  podremos acceder a todos los elementos del documento que estemos visualizando en nuestro. Por tanto, podemos relacionar este objeto directamente con la página HTML. 


Este objeto implementa una serie de propiedades que representan a las variables del documento que estemos visualizando en nuestro navegador. Entre dichas propiedades se encuentran todas aquellas que se definen en la etiqueta HTML <BODY>, y que designan los distintos colores (fondo, texto, enlaces, enlaces visitados, etc.) y propiedades de la página web. La siguiente tabla muestra las propiedades más importantes:

	Propiedad
	Descripción

	alinkColor
	Color de los enlaces activos

	anchors[ ]
	Vector que contiene todos los enlaces del documento

	bgColor
	Color de fondo del documento

	fgColor
	Color del texto del documento

	forms[ ]
	Vector que contiene todos los formularios

	images[ ]
	Vector que contiene las imágenes del documento

	lastModified
	Fecha de última modificación

	linkColor
	Color en que se muestran los enlaces

	links[ ]
	Un vector que contiene los enlaces del documento

	location
	URL o dirección de Internet del documento

	title
	Nombre del documento

	vlinkColor
	Color de los enlaces visitados


Los métodos más comunes son los siguientes:

	Método
	Descripción

	close()
	Cierra un documento abierto con open()

	open()
	Abre un nuevo documento

	write(”cadena”)
	Escribe dentro del documento

	writeln(”cadena”))
	Igual que write() pero añade nueva línea al final


El siguiente ejemplo abre un nuevo documento en blanco y escribe en él:


win2=window.open("") //abre ventana en blanco


win2.document.open() //abre documento 


win2.document.write("La URL de esta página es”+document.URL)


win2.document.close()

12.15 Objeto texto

Cada párrafo de texto que escribimos en una página puede ser tratado de forma independiente cambiando, cuando nos convenga, propiedades como el color, la tipografía o el tamaño. Es importante que el texto se halle correctamente distribuido en párrafos mediante el uso de los tag <p> o bien encabezamientos <h1> a <h6>. Lo mejor será estudiar algunos ejemplos. En el primer ejemplo cambiamos el color del texto cuando pasamos con el ratón por encima de él:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function rojo()

            {

               t1.style.color="#FF0000";

            }

            function negro()

            {

               t1.style.color="#000000";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <h1 id="t1" onMouseOver="rojo();" onMouseOut="negro()";>

         Esto es un texto que cambia de color al pasar el mouse por encima.

      </h1>

      <h1>

         Esto es un texto que NO cambia de color.

      </h1>

   </body>

</html>

Es importante que hemos el texto que nos interesa está delimitado mediante <h1>, y además le hemos dado un identificador mediante el atributo id (identificador). De esta forma el objeto texto tiene un nombre y podemos manipularlo adecuadamente. Los objetos de texto tienen una propiedad style que comprende todos los aspectos de su apariencia: color, tipografía, etc. Dentro de la propiedad style nos referimos a su propiedad color, que determina el color del texto. Asignándole un valor a esta propiedad, logramos que se establezca un nuevo color para el texto.

Veamos otro ejemplo en el cambiaremos la tipografía del texto:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function arial()

            {

               t1.style.fontFamily = "Arial";

            }

            function times()

            {

               t1.style.fontFamily = "Times New Roman";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <h1 id="t1" onMouseOver="arial();" onMouseOut="times()";>

         Esto es un texto que cambia de fuente al pasar el mouse por encima.

      </h1>

      <h1>

         Esto es un texto que NO cambia de fuente.

      </h1>

   </body>

</html>


En este otro ejemplo además controlamos el tamaño de la fuente para evitar el efecto de salto que se produce al cambiar de fuente. Además es conveniente colocar los elementos en una tabla para asegurarse de “que no se moverán”:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function arial()

            {

               t1.style.fontSize = 28;

               t1.style.fontFamily = "Arial";

            }

            function times()

            {

               t1.style.fontSize = 32;

               t1.style.fontFamily = "Times New Roman";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <table width=700 border=1 align=center>

         <tr height=150>

            <td>

               <h1 id="t1" onMouseOver="arial();" onMouseOut="times()";>

                  Esto es un texto que cambia de fuente al pasar el mouse por encima.

               </h1>

            </td>

         </tr>

         <tr height=150>

            <td>

               <h1>

                  Esto es un texto que NO cambia de fuente.

               </h1>

            </td>

         </tr>

      </table>

   </body>

</html>

Veamos como cambiar el color de fondo del texto:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function arial()

            {

               t1.style.fontSize = 28;

               t1.style.fontFamily = "Arial";

               t1.style.background = "#00FFFF";

            }

            function times()

            {

               t1.style.fontSize = 32;

               t1.style.fontFamily = "Times New Roman";

               t1.style.background = "#FF0000";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <table width=700 border=1 align=center>

         <tr height=150>

            <td>

               <h1 id="t1" onMouseOver="arial();" onMouseOut="times()";>

                  Esto es un texto que cambia de fuente al pasar el mouse por encima.

               </h1>

            </td>

         </tr>

         <tr height=150>

            <td>

               <h1>

                  Esto es un texto que NO cambia de fuente.

               </h1>

            </td>

         </tr>

      </table>

   </body>

</html>

¿Y cómo modificar la alineación de un párrafo?. Veamos:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function izquierda()

            {

               parrafo.style.textAlign = "left";

            }

            function centro()

            {

               parrafo.style.textAlign = "center";
            }

            function derecha()

            {

               parrafo.style.textAlign = "right";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <p id="parrafo">

         Esto es un p&aacute;rrafo de texto

         <br>

         que modifica su posici&oacute;n al pulsar los

         <br>

         botones de la parte inferior.

      </p>

      <p>

         Esto es un p&aacute;rrafo de texto est&aacute;tico.

      </p>

      <button onClick = "izquierda();">

         Pulse para alineaci&oacute;n izquierda

      </button>

      <br>

      <button onClick = "centro();">

         Pulse para alineaci&oacute;n centrada

      </button>

      <br>

      <button onClick = "derecha();">

         Pulse para alineaci&oacute;n derecha

      </button>

   </body>

</html>

12.16 El objeto imagen
Las imágenes son un objeto de JavaScript llamado Image. Estos objetos se manipulan a través de una matriz especial del objeto document llamada images[], que contiene una referencia de todas las imágenes que forman parte de la página. Esta matriz existe desde el mismo instante en que en la página hay alguna imagen. En el siguiente ejemplo se determina si un documento contiene imágenes y cuantas mediante la propiedad length.

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function imagenes()

            {

               if (document.images.length != 0)

               {

                  alert ("Hay imágenes en el documento.");

               } else {

                  alert ("NO hay imágenes en el documento.");

               }

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body onLoad="imagenes();">



<img src=”algunaimagen.gif”>∫

   </body>

</html>

Las propiedades más importantes del objeto imagen son las siguientes:

	Propiedad
	Descripción

	border
	Borde que rodea a la imagen

	height
	Altura de la imagen

	name
	Nombre dado a la imagen

	src
	Fuente de la imagen

	width
	Anchura de la imagen


Veamos algún ejemplo:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function cambiar()

            {

               document.images[0].src = "imagen1.gif";

            }

            function restaurar()

            {

               document.images[0].src = "imagen2.gif";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <img src="imagenes/iceberg.gif" onMouseOver="cambiar();" onMouseOut="restaurar();">

   </body>

</html>

En este ejemplo se cambia la imagen al pasar el ratón por encima mediante los eventos onMouseOver y onMouseOut.

12.17 El objeto tabla

Las tablas son uno de los elementos más frecuentes en las páginas web. Veamos como cambiar el aspecto de una tabla una vez creada mediante JavaScript.


Empezaremos por cambiar el color de una tabla:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function color()

            {

               tabla1.bgColor="#0066FF";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <table id="tabla1" width=300 border=2 cellspacing=0 cellpadding=0>

         <tr height=100>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

         </tr>

         <tr height=100>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

         </tr>

         <tr height=100>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

         </tr>

      </table>

      <br>

      <button onClick="color();">

         Poner de color azul la tabla.

      </button>

   </body>

</html>


También podemos cambiar el color por filas:

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function rojo()

            {

               fila1.bgColor="#FF0033";

            }

            function verde()

            {

               fila2.bgColor="#00FF33";

            }

            function azul()

            {

               fila3.bgColor="#0066FF";

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <table width=300 border=2 cellspacing=0 cellpadding=0>

         <tr id="fila1" height=100>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

         </tr>

         <tr id="fila2" height=100>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

         </tr>

         <tr id="fila3" height=100>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

            <td width=100>

               &nbsp;

            </td>

         </tr>

      </table>

      <br>

      <button onClick="rojo();">

         Primera fila roja.

      </button>

      <br>

      <button onClick="verde();">

         Segunda fila verde.

      </button>

      <br>

      <button onClick="azul();">

         Tercera fila azul.

      </button>

   </body>

</html>

12.17 Manejo de formularios

Los formularios presentes en una página (puede haber más de uno) constituyen una matriz del objeto document de forma similar a la de las imágenes. Se trata de la matriz forms, que tiene tantos elementos como formularios haya en la página. Cada formulario es un objeto Form.


El formulario tiene un nombre, asignado mediante el atributo name, en el correspondiente tag HTML. Cuando queramos referirnos a dicho formulario, podemos usar ese nombre. Supongamos que tenemos un formulario, llamado encuesta. Para referirse a el desde JavaScript podemos hacerlo de varias formas. Son las siguientes:


document.forms[“correo”]


document.forms.correo


document.correo

Dado que el formulario es un elemento de la matriz forms, también podemos usar su índice correspondiente:


document.forms[0]

Cada formulario está formado, a su vez, por más objetos correspondientes a los campos del formulario (campos de texto, de archivo, botones, etc). Estos campos constituyen una matriz del objeto Form llamada elements. Cada elemento de esa matriz es un campo del formulario y podemos referirnos a él por su índice o por su nombre. Así por ejemplo, si tenemos en el formulario anterior un campo llamado aficiones, podremos referirnos a él de diversas maneras:


document.forms.correo.aficiones


document.forms[0].elements[“aficiones”]

document.forms[0].elements[0]

 Los formularios, sus propiedades y campos principales ya fueron estudiados anteriormente. Veremos algunos ejemplos que muestran como JavaScript puede potenciar el uso de los mismos. Comenzaremos con los campos de texto.

<html>

<head>

  <title>Calculadora</title>

  <script>

    function cal()

    {

      document.ejemplo.respuesta.value=

      eval(document.ejemplo.calculadora.value)

    }

  </script>

<body>

  <form name="ejemplo">

    <input type="text" size="20" name="calculadora">

    <input type="button" name="B1" value="Calcular" onclick="cal()">

    <input type="reset" name="B2" value="Reset">

    Answer:<input type="text" size="20" name="respuesta">

  </form>

</body>

En el ejemplo anterior se muestra como utilizar la expresión introducida en un campo de texto, que a su vez es evaluada mediante eval para implementar una sencilla calculadora. Eval es una función predefinida en JavaScript que evalúa cualquier cadena de caracteres que le sea introducida como si fuera código. Es importante prestar atención a las propiedades name y value (que son comunes a todos los campos de formulario) que nos permiten referirnos a un campo del formulario y a su valor. Veamos otro ejemplo:

<html>

<head>

  <title>Textarea</title>

<body>

    <p align="left"><strong>Mueve el ratón sobre el enlace:</strong></p>

    <table border="0" width="100%" cellspacing="0" cellpadding="5">

      <tr>

        <td width="150"><b><a href="http://www.upv.es/" onmouseover="document.universidades.tip.value='Mi querida Universidad'" onmouseout="document.universidades.tip.value=''">UPV</a></b></td>

        <td>

        <form name="universidades"><textarea name="tip" rows="6" cols="27" style="width: 400px; height: 100px"></textarea></td>

      </tr>

    </table>

</body>

Aquí se ha hecho uso de los eventos onmouseover y onmouseout para realizar las acciones de cambio de valor del campo textarea. Veamos otro ejemplo interesante en el que validamos un campo de correo electrónico:

<html>

  <head>

    <title>email</title>

    <script>

      function emailcheck(){

         var string1=document.ejemplo.email.value;

         if (string1.indexOf("@")==-1){

            document.ejemplo.email.value="";

            alert("Por favor, introduce un e-mail correcto!");

            document.ejemplo.email.focus();

         }

      }

    </script>

  </head>

  <body>

    <form name="ejemplo" onsubmit="return false">

      <p><input type="text" size="20" name="email" onblur="emailcheck()"></p>

      <p><strong>Sugerencias:</strong></p>

      <p><textarea name="S1" rows="2" cols="20"></textarea></p>

      <p><input type="submit" name="B1" value="Enviar" onclick="alert('Asumamos que se ha enviado')"></p>

    </form>

  </body>

</html>

En este ejemplo, tenemos por una parte la instrucción string1.indexOf("@")==-1. Al ser string1 una cadena de texto, y esta a su vez un objeto con propiedades y métodos, hemos utilizado el método indexOf para detectar la presencia del carácter @. En este caso el resultado -1 nos indica que no está presente, hecho que utilizamos para obligar a introducir de nuevo la dirección de correo electrónico mediante el método focus(). Para evaluar la función emailcheck() esperamos a que se produzca el evento onblur (perdida de foco).

Veamos ahora como podemos utilizar el evento onsubmit para validar un formulario llamando a la función adecuada:

<html>

  <head>

    <title>email</title>

    <script type="text/javascript">

      function valida(){

      if ((document.ejemplo2.nombre.value=="")||

        (document.ejemplo2.feed.value=="")){

        alert ("Debes rellenar todos los campos requeridos!")

        return false

      }

      else

      return true

      }

    </script>

  </head>

  <body>

    <form name="ejemplo2" onsubmit="return valida()">

      <strong>Introduce tu nombre: (*requerido)</strong>

      <p><input type="text" size="20" name="nombre">

      <p><strong>Feedback por favor: (*requerido)</strong>

      <p><textarea name="feed" rows="3" cols="25"></textarea>

      <p><strong>Dirección (*NO requerido)</strong>

      <p><input type="text" size="35" name="direccion">

      <p><input type="submit" name="B1" value="Submit">

    </form>

  </body>

</html>

Veamos ahora un ejemplo relativo a las casillas de verificación. La propiedad más importante desde el punto de vista de JavaScript es checked, que determina si el campo está activado o no lo está. El valor de esta propiedad es booleano.

<html>

   <head>

      <title>

         P&aacute;gina con Javascript.

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function funcion_1()

            {

               var resultado="";

               for (contador=0; contador<=2; contador++)

               {

                  if (formulario.elements[contador].checked)

                  {

                     resultado += "Usted es ";

                  } else {

                     resultado += "Usted NO es ";

                  }

                  resultado += formulario.elements[contador].value + "\n";

               }

               formulario.mostrarResultado.value = resultado;

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <form name="formulario">

         <table width="200" border="0" cellpadding="0" cellspacing="0">

            <tr>

               <td width="160">

                  &nbsp;&nbsp;&nbsp;Mayor de edad:

               </td>

               <td width="40"> 

                  <input type="checkbox" name="casillaAdulto" value="adulto">

               </td>

            </tr>

            <tr>

               <td width="160">

                  &nbsp;&nbsp;&nbsp;Soltero:

               </td>

               <td width="40"> 

                  <input type="checkbox" name="casillaSoltero" value="soltero">

               </td>

            </tr>

            <tr>

               <td width="160">

                  &nbsp;&nbsp;&nbsp;Universitario:

               </td>

               <td width="40"> 

                  <input type="checkbox" name="casillaUniversitario" value="universitario">

               </td>

            </tr>

            <tr>

               <td width="160">

                  &nbsp;

               </td>

               <td width="40">

                  &nbsp;

               </td>

            </tr>

            <tr align="center">

               <td colspan="2"> 

                  <input type="button" name="comprobarDatos" value="Comprobar" onClick="funcion_1();">

               </td>

            </tr>

            <tr>

               <td width="160">

                  &nbsp;

               </td>

               <td width="40">

                  &nbsp;

               </td>

            </tr>

            <tr align="center" valign="top">

               <td colspan="2" height="120"> 

                  <textarea name="mostrarResultado" rows="6" cols="20" wrap="virtual">

                  </textarea>

               </td>

            </tr>

         </table>

      </form>

   </body>

</html>


La parte más interesante es la función función_1(). Se observa un bucle que se ejecuta tres veces para comprobar el valor de la propiedad checked de las tres casillas de verificación. Estas casillas se han puesto en primer lugar en el formulario para acceder a ellas como los primeros tres objetos de la matriz elements. En función del valor de esta propiedad se establece una frase u otra, que se añade al resultado definitivo.


Veamos un ejemplo con los botones de radio. Este tipo de objetos también dispone de la propiedad checked para determinar qué botón está activado, pero su uso es diferente al caso anterior.

<html>

  <head><title>Ejemplo botón radio</title>

  <script>

    function comprueba(){

      //una variable que almacena el índice del botón radio seleccionado

      var selección

      for (i=0;i<document.tv.emisora.length;i++){


   if (document.tv.emisora[i].checked==true){

  
   seleccion=i


   break //salir del bucle for ya que hemos localizado la seleccion.





  }

      }

      alert("Has seleccionado "+ document.tv.emisora[seleccion].value); 

     }

   </script>

  </head>

<body>

  <form name="tv" onsubmit="comprueba(); return false;">

    TVE1: <input type="radio" name="emisora" value="TVE1"><br>

    La2: <input type="radio" name="emisora" value="La2"><br>

    Antena3: <input type="radio" name="emisora" value="Antena3"><br>

    Tele5: <input type="radio" name="emisora" value="Tele5"><br>

    Cuatro:<input type="radio" name="emisora" value="Cuatro"><br>

    <input type="submit" name="B1" value="Enviar">

</form>

</body>


Como se puede observar, al dar a todos los botones radio el mismo nombre se crea un array emisoras cuyos elementos corresponden a las posibles elecciones del formulario. Por tanto podemos consultar la propiedad length de este array para buscar la casilla seleccionada. Es posible simplificar el ejemplo anterior haciendo uso del evento onClick para definir la variable selección. Veámoslo:

<html>

  <head><title>Ejemplo botón radio</title>

  <script>

    function comprueba(){

      //seleccion es una variable que almacena el índice del botón seleccionado

      alert("Has seleccionado "+ document.tv.emisora[seleccion].value); 

     }

   </script>

  </head>

<body>

  <form name="tv" onsubmit="comprueba(); return false;">

    TVE1: <input type="radio" name="emisora" value="TVE1" onClick="seleccion=0"><br>

    La2: <input type="radio" name="emisora" value="La2" onClick="seleccion=1"><br>

    Antena3: <input type="radio" name="emisora" value="Antena3" onClick="seleccion=2"><br>

    Tele5: <input type="radio" name="emisora" value="Tele5" onClick="seleccion=3"><br>

    Cuatro:<input type="radio" name="emisora" value="Cuatro" onClick="seleccion=4"><br>

    <input type="submit" name="B1" value="Enviar">

</form>

</body>


Finalmente veremos algunos ejemplos con listas y menús desplegables. Desde el punto de vista de JavaScript las listas están formadas for dos objetos interdependientes entre sí. La lista propiamente dicha, que constituye un objeto Select, y las opciones que hay en esa lista o menú, junto con los valores asociados a las mismas, que forman una matriz options. Una de las propiedades más útiles de un objeto Select es selectedIndex, que devuelve un número entero que indica qué opción del menú está seleccionada en ese documento. Veamos un ejemplo:

<html>

   <head>

      <title>

         Ejemplo de lista

      </title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function ver()

            {

               formulario.indice.value = formulario.menuAsignatura.selectedIndex;

            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body>

      <form name="formulario">

         Indique su asignatura:

         <select name="menuAsignatura" onChange="ver();">

            <option value="02">&Aacute;lgebra</option>

            <option value="02">C&aacute;lculo</option>

            <option value="03">Dibujo</option>

            <option value="04">Inform&aacute;tica</option>

            <option value="05">Derecho civil</option>

         </select>

         <br>

         El &iacute;ndice seleccionado es:

         <input type="text" name="indice" size=2 value="0" disabled>

      </form>

   </body>

</html>


En este ejemplo observamos la utilización de la propiedad selectedIndex que utilizamos para almacenar en indice.value el índice de la opción seleccionada (no su valor). Además, cada vez que se produce un cambio en la selección se actualiza indice.value gracias a la captura del evento mediante onChange. También es interesante observar como de deshabilita el campo de texto indice mediante la opción disabled.


La propiedad selectedIndex es de lectura y escritura . Esto quiere decir que se puede establecer en dinámicamente el valor de dicha propiedad y en el menú aparecerá la opción correspondiente.


En relación con la lista de opciones que se pueden incluir en un objeto Select, hay dos propiedades a las que debemos prestar especial interés. La propiedad length devuelve el número de opciones del menú o lista, y la propiedad options devuelve una matriz con todas las opciones. A través de esta matriz podemos recuperar tanto el texto de la opción seleccionada como su valor (propiedad value). Veamos un ejemplo:

html>

   <head>

      <title>

         Otro ejemplo de lista.</title>

      <script language="javascript">

         <!--

            function crear()

            {

               matriz = formulario.menuProvincia.options;

            }

            function poner()

            {

                formulario.codigo.value = matriz[formulario.menuProvincia.selectedIndex].value;

                formulario.nombreProvincia.value = matriz[formulario.menuProvincia.selectedIndex].text;
            }

         //-->

      </script>

   </head>

   <body onload="crear();">

      <form name="formulario">

         Indique su provincia:

         <select name="menuProvincia">

            <option value="15">A Coru&ntilde;a</option>

            <option value="06">Badajoz</option>

            <option value="08">Barcelona</option>

            <option value="12">Castell&oacute;n</option>

            <option value="17">Girona</option>

            <option value="21">Huelva</option>

            <option value="24">Le&oacute;n</option>

            <option value="28">Madrid</option>

            <option value="31">Navarra</option>

            <option value="32">Ourense</option>

            <option value="36">Pontevedra</option>

            <option value="37">Salamanca</option>

            <option value="38">Tenerife</option>

            <option value="40">Segovia</option>

            <option value="43">Tarragona</option>

            <option value="46">Valencia</option>

            <option value="49">Zamora</option>

           </select>

         <br>

         El c&oacute;digo postal de la provincia es:

         <input type="text" name="codigo" disabled>

         La provincia es:

         <input type="text" name="nombreProvincia" disabled>

         <br>

         <input type="button" value="Mostrar datos" onClick="poner();">

      </form>

   </body>

</html>


Veamos que ocurre con las listas de selección múltiple. En este caso, la propiedad selectedIndex del objeto Select que hemos utilizado hasta ahora, sólo localiza el primer elemento seleccionado. Por ello no podemos utilizarla satisfactoriamente. Afortunadamente, resolvemos el problema mediante la propiedad selected con la que cuenta cada elemento de la matriz options, cuyo valor será true o false , dependiendo de que la opción en cuestión esté seleccionada o no. Veamos un ejemplo:

<html>

<head>

<title>Ejemplo seleccion multiple.</title>

<script language="javascript">

<!--

 function ver(){

  resultado = "Provincia:\tC. Postal\n";

  for(contador=0;contador<formulario.menuProvincia.length;

     contador++)

  {

   if(formulario.menuProvincia.options[contador].selected)

   {

    resultado+=formulario.menuProvincia.options[contador].text;

    if(formulario.menuProvincia.options[contador].text.length < 8)

     {

       resultado += "\t";

     }

    resultado += "\t";

    resultado+=formulario.menuProvincia.options[contador].value;

    resultado += "\n";

   }

  }

  formulario.listaProvincias.value = resultado;

 }

//-->

</script>

</head>

<body>

      <form name="formulario">

         Indique la(s) provincia(s) de su elecci&oacute;n:

         <select name="menuProvincia" size="5" multiple>

            <option value="15">A Coru&ntilde;a</option>

            <option value="01">&Aacute;lava</option>

            <option value="02">Albacete</option>

            <option value="03">Alicante</option>

            <option value="04">Almer&iacute;a</option>

            <option value="33">Asturias</option>

            <option value="05">&Aacute;vila</option>

            <option value="06">Badajoz</option>

            <option value="07">Baleares</option>

            <option value="08">Barcelona</option>

            <option value="09">Burgos</option>

            <option value="10">C&aacute;ceres</option>

            <option value="11">C&aacute;diz</option>

            <option value="39">Cantabria</option>

            <option value="12">Castell&oacute;n</option>

            <option value="51">Ceuta</option>

            <option value="13">Ciudad Real</option>

            <option value="14">C&oacute;rdoba</option>

            <option value="16">Cuenca</option>

            <option value="17">Girona</option>

            <option value="18">Granada</option>

            <option value="19">Guadalajara</option>

            <option value="20">Guipuzcoa</option>

            <option value="21">Huelva</option>

            <option value="22">Huesca</option>

            <option value="23">Ja&eacute;n</option>

            <option value="26">La Rioja</option>

            <option value="35">Las Palmas</option>

            <option value="24">Le&oacute;n</option>

            <option value="25">Lleida</option>

            <option value="27">Lugo</option>

            <option value="28">Madrid</option>

            <option value="29">M&aacute;laga</option>

            <option value="52">Melilla</option>

            <option value="30">Murcia</option>

            <option value="31">Navarra</option>

            <option value="32">Ourense</option>

            <option value="34">Palencia</option>

            <option value="36">Pontevedra</option>

            <option value="37">Salamanca</option>

            <option value="38">Tenerife</option>

            <option value="40">Segovia</option>

            <option value="41">Sevilla</option>

            <option value="42">Soria</option>

            <option value="43">Tarragona</option>

            <option value="44">Teruel</option>

            <option value="45">Toledo</option>

            <option value="46">Valencia</option>

            <option value="47">Valladolid</option>

            <option value="48">Vizcaya</option>

            <option value="49">Zamora</option>

            <option value="50">Zaragoza</option>

         </select>

         <br>

         <input type="button" value="Ver lista de provincias" onClick="ver();">

         <br>

         La(s) provincia(s) seleccionadas son:

         <textarea name="listaProvincias" cols="27" rows="5" wrap="virtual">

         </textarea>

      </form>

</body>

</html>


Veamos por último un ejemplo de sencillo de examen que puede servir como autoevaluación:

<html>

<head>

 <title>Ejemplo de examen</title> 

 <script language="javascript">

   num = 6

   respuestas = new Array(num);

   function Evalua(){

       var aciertos=0;

       if(respuestas[0] == 1) aciertos += 1;

       if(respuestas[1] == 2) aciertos += 1;

       if(respuestas[2] == 3) aciertos += 1;

       if(respuestas[3] == 3) aciertos += 1;

       if(respuestas[4] == 2) aciertos += 1;

       if(respuestas[5] == 2) aciertos += 1;

       if(aciertos == num) 

         alert("Enhorabuena, los has acertado todos");

       else

         alert("Gracias por tu respuesta. Has acertado: "+aciertos);

   }

 </script>

</head>

<body>

  <h1 align="center">Examen general</h1>

  <form name="examen" onsubmit="Evalua()";return false;>

    <!-- Primera pregunta -->

    <h2>øQui&eacute;n descubriÛ AmÈrica?</h2>

    <input type="radio" name="pregunta1" value="1" onClick="respuestas[0]=1">ColÛn<br>

    <input type="radio" name="pregunta1" value="2" onClick="respuestas[0]=2">Americo Vespucio<br>

    <input type="radio" name="pregunta1" value="3" onClick="respuestas[0]=3">Bush<br>

    <!-- Segunda pregunta -->

    <h2>øPI es:?</h2>

    <input type="radio" name="pregunta2" value="1" onClick="respuestas[1]=1">Un famoso escritor<br>

    <input type="radio" name="pregunta2" value="2" onClick="respuestas[1]=2">Un n˙mero irracional<br>

    <input type="radio" name="pregunta2" value="3" onClick="respuestas[1]=3">Ninguna de las dos anteriores<br>

    <!-- Tercera pregunta -->

    <h2>øQuÈ fuÈ la generaciÛn del 98?</h2>

    <input type="radio" name="pregunta3" value="1" onClick="respuestas[2]=1">La quinta del buitre<br>

    <input type="radio" name="pregunta3" value="2" onClick="respuestas[2]=2">Los nacidos en ese aÒo<br>

    <input type="radio" name="pregunta3" value="3" onClick="respuestas[2]=3">Un movimiento literario<br>

    <!-- Cuarta pregunta -->

    <h2>øQu&eacute; rÌo pasa por Valencia?</h2>

    <input type="radio" name="pregunta4" value="1" onClick="respuestas[3]=1">Tajo<br>

    <input type="radio" name="pregunta4" value="2" onClick="respuestas[3]=2">Ninguno<br>

    <input type="radio" name="pregunta4" value="3" onClick="respuestas[3]=3">Turia<br>

    <!-- Quinta pregunta -->

    <h2>øCu·ntos paises forman la UniÛn Europea?</h2>

    <input type="radio" name="pregunta5" value="1" onClick="respuestas[4]=1">12<br>

    <input type="radio" name="pregunta5" value="2" onClick="respuestas[4]=2">25<br>

    <input type="radio" name="pregunta5" value="3" onClick="respuestas[4]=3">22<br>

    <!-- Sexta pregunta -->

    <h2>Finalmente, una de deportes øQuÈ selecciÛn ganÛ el ˙ltimo mundial de f˙tbol?</h2>

    <select name="pregunta6" onChange="respuestas[5]=selectedIndex;">

       <option value="1">EspaÒa</option>

       <option value="2">Alemania</option>

       <option value="3">Brasil</option>

    </select>

    <p align="center"><input type="submit" value="Evaluar"></p>

  </form>

</body>

</html>
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