EXAMEN FUNDAMENTOS DE INFORMATICA. 30-Enero-2001

ALUMNO

1. ¢, Puede un programa escrito en lenguaje C g ecu-

GRUPO

CUESTIONES DE TEORIA

(Puntuacion: 1 punto. Las contestadas de forma errénea no descuentan)

tarse sin contener la funcién main() ?

(@
(b)

(c) Si, pero sdlo cuando contiene la clausula#include

(d)

Si, slempre
No, nunca

Si, pero s6lo cuando no contiene la cldusula#in-
clude

2. ¢, Cual delassiguientes afirmaciones acerca de
las capacidades de infor macion esfalsa ?

@
(b)
(©
(d)

1 byte = 8 hits

1 Kbyte = 1024 bytes

1 Mbyte = 8 Mbits

1 Ghit = 1024x1024bits

3. ¢, Cudl delos siguientestipos de datos no puede
consider ar se como un tipo basico ?

(@) Entero

(b) Red
(c) Caracter
(d) Vector

4. ¢, Cuél es e objetivo del scanf ?

(@) Visualizar el contenido de una variable por pantalla

(b) Obtener el valor paraunavariable através del tecla-
do

(c) Scanear un documento (abreviatura de
“scan”+"file")

(d) No esunainstruccion del lenguaje C

5. ¢, Cudles son los elementos basicos para controlar €l
orden de g ecucion de lasinstrucciones de un pro-
grama?

(@) Asignacién, instruccion y sentencia

(b) Secuencia, seleccion eiteracién

(c) Variable, constante, libreriay funcién

(d) Printf y scanf

Cuestiones de Practica:

1

CONOTRWNE

(1 punto) Descubre al menos cinco errores que aparecen en el siguiente programa, cuyas lineas se han nume-

rado para facilitar su identificacion:

#i ncl ude <stdi o. h>
#define TAM = 100
#define C 5

struct estructura {
i nt parcial;
int total;
void main (){
int i;
struct estructura v[TAM;

printf(“Que constante qui eres sumar a |la sucesion?: ")

scanf (“%”, &C) ;
for (i =0; i <= TAM i++) {
v.parcial[i] =i + G

if (i > 0)

v[i].total = v[i-1].total;
v[i].total += v[i].parcial;

el se

v[i].total = v[i].parcial;

}

printf(“La suna vale %\n",

V[ TAM 1] . total );



2. (1 punto) Transforma el for que apar ece a continuacion en el while correspondiente.
for(expl; exp2; exp3)
{

i nstrucci ones;

3. (1 punto) Indica que presenta en pantalla la g ecucion de este programa:

#i ncl ude <stdi o. h>

void elevar(int a)

{
a=a*a,;
printf(“el valor de a es %\n”, a);

}
voi d main()

int a;
for (a=0; a<l10; a=a+2)

el evar (a);
print (“ %\n”,a);




Problemas:
1. (1 punto) Crear la/sestructura capaz de almacenar la siguiente informacion sobre un cliente de un banco:

¢ Numero de cuenta (p.e. 00023534978626667800, 20 digitos).

e Tipo de cuenta (A:ahorro, C:cuenta corriente, P:plazo fijo, V:cuenta vivienda).
e Sddoeneuros.

¢ Fechade apertura.

¢ Fechade ultima actualizacion.

e Poseetarjetade crédito (S/N)

2. (2 puntos) Definimos un vector de enteros como alternado si el valor de cada componente es de signo dife-
rente al del anterior. Por g emplo:

2134119 2| 6 |-2 |13|-112|-4

Escribe un programa que lea desde teclado un vector de 100 enter os, compruebe s es alternado, y final-
mente imprima por pantalla un mensaj e adecuado indicando s es alternado o no.

3. (3 puntos) Sedesea llevar € control de una gasolinera. En esta hay cinco surtidores diferentes: para gasolina
super, normal, sin plomo, gas-oil y mezcla.

La estructura de datos para guardar la informacion necesaria para cada surtidor contendra el nombre
(cadena de caracteres) del combustible que contiene, una referencia (codigo numérico de tres cifras),
cantidad de carburante que almacenay precio por litro. Tiene el siguiente aspecto:

struct surtidor {
char nombre[15];
int codigo;
float cantidad;
float precio;

b

Se pide un programa que contenga una serie funciones encar gadas de:

e Inicio. Asignar losvaloresiniciales alasestructuras de datos.

¢ Repostar. Un usuario indicara de que gasolina quiere (su referencia) y cuanto diner o desea gastar se.
Si hay suficiente cantidad de combustible el sistema actualizaré la cantidad que queda en el surtidor
y dira al usuario cuanto combustible se ha servido.

La funcion main de este programa contendra la declaracion del vector de estructuras que almacenara la
informacion de los cinco surtidores y un menU para poder elegir entre las opciones de asignar valores
iniciales, repostar 6 salir del programa.



