Fund. de Informética Examen 9 de junio de 2005

E.T.S.I.D. pagina 1/3
Aula Fila Caol.
Nombre 1% Ap. 2° Ap.

Firma

NOTAS DE OBLIGATORIA LECTURA
1. No se admitira ningiin examen escrito alapiz
2. Séecoldgico: escribe por ambas caras de cada hoja de examen
3. Para la redizacion de este examen es obligatoria la presentacion de
identificacion oficial actualizada con fotografia: carnet de estudiante, dni,

pasaporte

4. El examen de tipo test se entrega junto con e resto del examen. Todas las
preguntas de desarrollo se contestan en hoja aparte y en cualquier orden. Pueden
contestarse varias preguntas en lamisma hoja

TEST (1.5 puntos). Los aciertos cuentan como 0.3 puntos. 3 fallos descuentan 1 acierto.

1. Indicar cudl delas siguientes funciones es unatareadel sistema operativo
a. Lareproduccion deficheros de audio
b. Lagestion de memoria
c. El navegador de internet
d. Lagestion del sistema de citas de la agenda el ectronica

2. Indicar cual delas siguientes afirmaciones es VERDADERA
a. El esqguemagenera de funcionamiento de un programa consiste siempre en dos
Unicas partes. entrada de datos y proceso de |os resultados
b. Los programadores escriben |os programas en cédigo binario
c. Loslengugesde ato nivel son aquellos en los que lasinstrucciones se expresan
segun las particul aridades de cada CPU
d. Unlenguaje de programacion es un conjunto de reglas, simbolosy palabras
especiales utilizados para construir programas
3. Indicar laopcién correcta:
a. Losordenadores procesan lainformacién en formato anal 6gico
b. Con n bits se pueden representar n* 2 valores diferentes
c. 1Kbyte= 8192 bits
d. El sistemamas extendido parael almacenamiento de caracteres en un
ordenador es el ASCII, donde se usan 6 bits para cada caracter
4. Dado €l siguiente bucle, for( t=0.0; t < 100.0; t+=0.5) { }, indicar cual de los siguientes
degjaenlavariable ‘t" e mismo resultado que € anterior tras finalizar su gjecucion
a. for(t=-0.0;t<=100.0;t=t+ 0.5 { }
b. t=-0.0; while(t <=100.0) { t=t+ 0.5; }
c. t=-115;do{ t=t+ 0.5} while(t < 100.0);
d. for(t=100.0; t< 100.5;t=t+0.5){ }
5. ¢Puede un programa escrito en lenguaje C g ecutarse sin contener lafuncién main() ?
a. Sdlo cuando se gjecutadentro del entorno Linux. En Windows, no.
b. No, nunca
c. Si, pero sdlo cuando contiene la clausula #include
d. Si, pero sélo cuando contiene la clausula#define



Fund. de Informética Examen 9 de junio de 2005
E.T.S.I.D. pagina 2/3

ENUNCIADOS

= (4 puntos) La organizacién de los proximos Juegos del Mediterraneo de Almerianos
pi de gue desarrollemos un programa en lenguaje C que gestione las carreras de |os deportistas
durante el desarrollo de la competicion.
El programa debe considerar un total de D deportistas (identificados por un nimero del 1 al D,
ambos inclusive) que compiten en un total de C competiciones (identificadas por un nimero del
1a C, ambosinclusive), donde D y C deben definirse como constantes.
El programa mostrara por pantalla un ment compuesto por las diferentes opciones:
1. Mostrar e ganador de una carrera concreta (el que menos tiempo ha invertido). (1.0
puntos)
2. Modrar por pantala € tiempo medio que un participante ha empleado en recorrer las
diferentes carreras. (1.0 puntos)
3. Mostrar por pantalla el ganador de la competicién (el que menos tiempo ha invertido en
recorrer todas las carreras). (1.0 puntos)
4, Salir del programa.
En e momento de comenzar, y antes de mostrar €l menu por pantalla, € programa leeralos
tiempos invertidos por todos |os deportistas en todas las competiciones desde disco. Lafuncion
encargada de leer los tiempos desde disco ya esta implementada, por 1o que no hay que
desarrollarla, sino sdlo utilizarla. Su perfil es el siguiente:

void LeerTiempos (float Tiempog C][D]);

Cada una de las opciones, incluida la presentacion del mena en pantallay lalecturade laopcion
seleccionada, debe estar implementada por una funcién independiente. La Uinica opcion que no
se implementara mediante una funcién es laopcién salir. El programa no podra emplear
variables globales. (Menl y programa principal: 1.0 puntos).

Almacenar los tiempos internamente en segundos. Obviamente, |os tiempos nunca pueden ser
negativos.

2.- (2.5 puntos) Escribir un programa en lenguaje C que solicite a usuario por €l teclado dos
datos (edad y sexo) para cada una de las personas de un colectivo.

- Laedad sera un nimero entero positivo o cero.
- El sexo serd un caracter con € valor 'H' parahombre 0 'M' para mujer.

Si el usuario introduce, por error, un carécter distinto para el sexo, el programa debera volver a
solicitar €l dato hasta que introduzca un caracter vaido: 'H' o 'M'. Laintroduccion de datos
finalizard cuando €l usuario introduzcala edad cero.

Tras laentrada de datos, se debera mostrar por pantallala siguiente informacion:

- €l nimero total de personas,

- € nimero de hombres, cuantos de ellos son menores de edad (<18 afios) y la media de edad
paratodos |os hombres,

- €l nimero de mujeres, cuantas de €ellas tienen una edad mayor o igual a 50 afiosy lamedia de
edad paratodas las mujeres.

A continuacion se muestra un gemplo de la gjecucion del programa:

Edad: 15
Sexo: P
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Incorrecto, pruebe de nuevo
Sexo: H

Edad: 55
Sexo: M

Edad: 30
Sexo: M

Edad: O

En este grupo hay 3 personas, de las cuaes:
-Hombres: 1, menores de edad: 1, media: 15 afos
-Muijeres: 2, mayores de 50: 1, media: 42.5 afios

3.- (2 puntos) Se dispone de un fichero de texto con informaci6n acerca de la conversién entre
digtintas unidades de medida denominado "ConvUni.txt". El fichero contiene, en su primera
linea, un nUmero entero que indica cuantas conversiones de unidades de medida se incluyen a
continuacion. A partir de la segunda linea, aparece en cada linea el nombre de una unidad de
medida, seguido de un espacio en blanco, seguido del factor de conversion en formato numérico
con decimales, seguido de otro espacio en blanco y finalmente el nombre de otra unidad de
medida. Todas las pal abras estén escritas en mindsculas.

Un giemplo de un posible contenido valido del fichero "ConvUni.txt":
3

metro 39.37 pulgada

kilometro 39370 pulgada

pulgada 2.54 centimetro

Se pide que seimplemente un programa en lenguaje C que solicite al usuario que introduzca por
teclado dos cadenas de texto que identifiquen alaunidad a convertir y la unidad convertida
(ambas en minusculas). Una vez obtenidos dichos valores, € programa debera buscar s existe la
conversion entre ambas unidades en e fichero "ConvUni.txt". En caso de que exista dicha
conversion, debera mostrar por pantalla un mensaje indicando la unidad a convertir, el factor de
conversion y launidad convertida. Si no existe, se indicara que dicha conversion no existe. El
programa acabara cuando se introduzca la palabra"fin" como unidad a convertir.

Ejemplo de g ecucion del programa
Si sele pasa"pulgada’ y acontinuacion "metro” (la conversién de pulgada a metro no
existe en € fichero "ConvUni.txt") visualizara por pantalla el texto "Conversiéon de
pulgada a metro no disponible”.
Si sele pasa"pulgada’ y acontinuacion "centimetro” (la conversién de pulgada a
centimetro s que existe en e fichero "ConvUni.txt" ) visualizara por pantallad texto "1
pulgada = 2.54 centimetro".

NOTA: Parala comparacion de cadenas de texto, se aconsgja utilizar lafuncion denominada
int strcmp (char*, char*); incluida en la biblioteca string.h.

Esta funcién permite comparar dos cadenas de caracteres (que se pasan como parametros) y
devuelve el valor 0 cuando son igualesy cualquier otro valor cuando son distintas.



