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Aula Fila Caol.

Nombre 1% Ap. 2° Ap.

Firma:

NOTASDE OBLIGATORIA LECTURA

1.
2.
3
4,

5.
6.

L as soluciones de examen entregadas escritas a | 4piz, pueden ser anuladas

Sé ecol Ggico: escribe por ambas caras de cada hoja de examen

Para la realizacion de este examen es obligatoria la presentacion de identificacion oficial actualizada
con fotografia: carnet de estudiante, dni, pasaporte o permiso de conducir formato tarjeta

El examen de tipo test se entrega junto con el resto del examen. Todas las preguntas de desarrollo se
contestan en hoja aparte y en cualquier orden. Pueden contestarse varias preguntas en la misma hoja

La parte obligatoria durara 2h 30’

No se admite el uso de variables globales en todo el examen

Parte obligatoria. A resolver por TODOS los alumnos

TEST (1.5 puntos). Los aciertos cuentan como 0.25 puntos. 1 fallo descuenta 1/3 de acierto.

1

¢Cual delas siguientes opciones enumer a tres dispositivos de entrada de un ordenador ?

a. Teclado, ratony pantalla

b. Teclado, pantallay CPU

c. Teclado, ratdny joystick

d. Micréfono, pantallay ratén
Si seadmite que, en informatica, € prefijo K (kilo) equivale a 1024, tres delas siguientes
afirmaciones son correctas. Indica cuél esfalsa.

a.  Un Megabyte son 1024* 1024 bits

b. Un Gigabyte son 1024 Megabytes

c. UnKilobyte son 1024 bytes

d. Un Megabyte son 1024 Kilobytes
Indicar cual delos siguientes canales de comunicacion es e masrapido

a. Entradade datos por teclado

b. Escriturapor parte dela CPU en memoria

c. Lecturade un dato desde el disco ala memoria central

d. Tarjetagraficaamonitor
Sefalar aquella de lasfunciones que no sea propia de un Sistema Operativo

a. Tratamiento de erroresy particularidades de cada dispositivo

b. Control de quien accede alos ficheros

c. Gestion de memoria

d. Almacenamiento de datos
Dado € siguiente fragmento de codigo:

int p=-10; while ( p <= 10 ) printf("p=%@\n", p);

indica cuél delas siguientesrespuestas esla correcta:

a. El bucle realiza 20 iteraciones en total

b. Ningunade las otras respuestas es correcta

c. El buclerealizaun total de 21 iteraciones

d. El buclerealiza un nimero infinito de iteraciones
Delos siguientes fragmentos de un programa, hay uno cuya salida por pantalla es
diferentealadelosotros 3. ¢Cual es?
int i, n=1; i=1; if (i <n) {printf("%\n", i); i++}
int i=2, n=1; while (i <=n) {printf("%l\n", i-1);i++}
int i, n=1; for (i=1; i <n; i++) printf("%\n", i);
int i=1, n=1; do {printf("%l\n", i); i++} while (i<n);
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ENUNCIADOS
1. (1 punto) Se dice que un afio es trisiesto si es divisible por 5y ala vez no lo es de 500. Escribir un

1

programa en C que solicite a usuario un afio y muestre por pantalla un mensaje que indique si s 0 no
un afio trisiesto.

El afio que se solicita al usuario debe cumplir las siguientes condiciones: debe ser un afio positivo y
debe ser menor o igual a afio actua (2006). Si el usuario introduce un afio incorrecto, € programa debe
mostrar un mensaje de error y volver a solicitarlo. Este proceso se repetira hasta que €l afio introducido
sea correcto. El programa debe utilizar una funcién que compruebe si € afio es trisiesto. A lafuncion se
le pasa como parametro el afio correcto y retorna ala funcién principal verdadero s el afio estrisiesto y
falso si no lo es. La funcion principal mostrard un mensaje segin e valor devuelto por la funcion,
indicandole a usuario s € afio introducido es trisiesto o no.

(4 puntos) PrograMan, el superhéroe que tiene superpoderes de programacién, estaba realizando un
programa para gestionar los combates de todos |os superhéroes contra todos los supervillanos cuando el
Doctor Virus lo paraliz6. AquaMan contacta con la ETSID para que sus alumnos acaben €l programa
gue quedd amedias y que se encuentraal final del enunciado.

Los villanos no pueden combatir entre si, ni los superhéroes tampoco. Cada combate sélo puede
realizarse entre un Unico supervillano y un Unico superhéroe.

El programa trabgja con la matriz de combates denominada Cl asi f i ¢ enlaque se guarda €l resultado
de todos |os combates. Se tiene una fila por cada superhéroe y una columna por cada supervillano.
Enlafilaf columnac delamatrizCl asi fi ¢ seguardara el resultado del combate entre €l superhéroe
nimero f y e supervillano nimero c. El resultado serd NO_COVBATE s no se ha redlizado,
GANA SUPERHERCE s ha ganado € superhéroe, GANA SUPERVI LLANO s ha ganado €
supervillano y EMPATE s ha habido empate. El valor de estas y otras constantes, estructura de la matriz,
invocacion de funciones, etc. esta definido en € cédigo fuente mostrado en la siguiente pagina.

Cada superhéroe esta identificado por un niimero que va de 0 a SUPERHERCES- 1. Cada supervillano,
por un nimero del 0 a SUPERVI LLANCS- 1.

El programa debe mostrar por pantalla e nimero del superhéroe ganador (el que mas combates haya
ganado) asi como indicar s han ganado mas combates |os buenos, los malos o si van empatados.

Para ello se deben implementar |as siguientes funciones:

I ni ci a (0.5 puntos)
Iniciatodos los elementos de lamatriz a valor NO_COVBATE.

Car ga (1 punto)
Carga los datos del fichero "comic.txt", actualizando la matriz con los resultados de los
combates. Se dispone de un fichero en el que estdn amacenados todos los combates que ha
habido junto a su resultado. En la primera linea del fichero se tiene el nimero de combates que
hay en él. A continuacion hay una linea por cada combate, donde se indica € nimero de
superhéroe, €l nimero de supervillano con € que se ha enfrentado y €l resultado del combate,
seguin los val ores antes mencionados.
Ejemplo de fichero:

(Hay 3 combates en €l fichero)

(El superhéroe 0 ha luchado con el supervillano 2 y ha ganado el supervillano)
(El superhéroe 3 ha luchado con el supervillano 1 y han empatado)

(El superhéroe 3 ha luchado con el supervillano 7 y ha ganado el superhéroe)

wWwow
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Si un combate no aparece en €l fichero, se asume que no se harealizado.

Ganador (1.5 puntos)
Devuelve a la funcion principal el ndmero del superhéroe ganador (el que haya ganado mas
combates). La funcion no tiene que escribir nada por pantalla.

Ganador es (1 punto)
Retornaala funcion principal si ha habido mas combates ganados por 1os supervillanos (devuel ve el
valor de la constante MALOS) o por los superhéroes (devuelve € valor BUENGCS). Si tienen igual
nimero de combates ganados, |a funcién debe devolver EMPATE.
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Programa principal
#include <stdio.h>

[* Cuantos superhombres hay*/
#define SUPERVILLANQOS 342
#define SUPERHEROES 533

/*Estado de cada batalla*/
#define NO_COMBATE
#define GANA_SUPERVILLANO
#define EMPATE
#define GANA_SUPERHEROE

WNEFLO

[*Tipificacion de buenosy malos*/
#define MALOS 0
#define BUENOS 1

[*Programa principal*/
void main()

{
int Clasificl SUPERHEROES][SUPERVILLANOQS]; /*Tablaresultados*/

Inicia (Clasific); /* Colocatodas las posicionesaNO_COMBATE*/
Carga (Clasific); /* Cargala clasificacion desde disco*/

printf(“Bienvenido a programa de gestion de superhéroes.\n”);
printf(“El superhéroe ganador es el nimero %d\n”, Ganador(Clasific));

switch (Ganadores(Clasific))

{case BUENOS: printf(*Los ganadores son |os buenos.\n");
case M:rLegl; printf(“Los ganadores son los malos.\n”);
case El\/tl);’i\a'lr',E: printf(“ De momento, van empatados.”);
default:bp:reiil:l: (“Error en el computo de batallas ganadas’);

}
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Firma

NOTASDE OBLIGATORIA LECTURA

1.
2.
3
4,

5.
6.

L as soluciones de examen entregadas escritas a l4piz, pueden ser anuladas

Sé ecol dgico: escribe por ambas caras de cada hoja de examen

Para la realizacion de este examen es obligatoria la presentacion de identificacion oficial actualizada
con fotografia: carnet de estudiante, dni, pasaporte o permiso de conducir formato tarjeta

Todas las preguntas de desarrollo se contestan en hoja aparte y en cualquier orden. Pueden contestarse
varias preguntas en la misma hoja

La parte optativa durard 1h 30’

No se admite el uso de variables globales en todo el examen

Parte opcional. Solo paralosalumnos querenuncian ala
nota de los examenes par ciales o no los han realizado

1. (2 puntos) Desarrollar una funcién en lenguaje C que reciba dos argumentos de tipo cadena. El segundo
argumento contiene una frase cualquiera TODA ella en mindsculas. La primera cadena esta en blanco y, tras
acabar la g ecucidn de lafuncidn, contendra todas las vocales que NO aparecen en la segunda cadena.

A continuacion se muestra un programa en € que se utiliza la funcién (de nombre
vocal es_que_no_hay) y un gemplo de gecucién:

#i ncl ude <stdio. h>
#i ncl ude <string. h>

int main()
{char s[100], vocal es[6];
printf("lIntroduzca la frase: ");
gets(s);
vocal es_que_no_hay(vocal es, s);
printf("En esa frase NO sal en estas vocal es: %\n", vocal es);
return O;}

Salida por pantalla de una posible gecucion:

Introduzca la frase: el perro no se ve
En esa frase NO sal en estas vocales: aiu

2. (15

puntos) Realizar un programa que pidaa usuario un nimero entero positivo. Si el nimero introducido

esmultiplo de 2, o de 3, o de 5, € programa continuara pidiendo un nuevo nimero. En cambio, si el nimero
introducido no es maltiplo ni de 2, ni de 3, ni de 5, el programa acabara.
Ejempl o de gjecucién.

Introduzca por favor un nimero:

2

Introduzca por favor un nimero:

25

Introduzca por favor un nimero:

30

Introduzca por favor un nimero:

45

Introduzca por favor un nimero:

49

No es multiplo ni de 2, ni de 3, ni de 5.

Fin de programa



