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Nombre T Ap. 2° Ap.

Firma:

NOTAS DE OBLIGATORIA LECTURA

1. Las soluciones de examen entregadas escritpizagaeden ser anuladas

2. Sé ecoldgico: escribe por ambas caras de cadala@xamen

3. Para la realizacion de este examen es obligdtpaesentacion de identificacion oficial actuadia con
fotografia: carnet de estudiante, dni, pasapopermiso de conducir formato tarjeta

4. El examen de tipo test se entrega junto con stbrdel examen. Todas las preguntas de desarmllo s
contestan en hoja aparte y en cualquier orden.dPugshtestarse varias preguntas en la misma hoja

De obligatoria solucion para TODOS los alumnos

TEST (1.5 puntos). Los aciertos cuentan como Ou2fkgs. 3 fallos descuentan 1
acierto.

1. Indicar cual de las siguientes funciones es argatdel sistema operativo
a. Lareproduccion de ficheros de audio
b. La gestion de memoria
c. El navegador de internet
d. La gestion del sistema de citas de la agenda élecer

2. Indicar cudl de las siguientes afirmaciones eRDEDERA
a. El esquema general de funcionamiento de un pragcansiste siempre en dos
Unicas partes: entrada de datos y proceso dedokados
b. Los programadores escriben los programas en chifigoio
c. Los lenguajes de alto nivel son aquellos en leslgs instrucciones se expresan
segun las particularidades de cada CPU
d. Un lenguaje de programacioén es un conjunto de segimbolos y palabras
especiales utilizados para construir programas
3. Indicar la opcién correcta:
a. Los ordenadores procesan la informacion en farnadlogico
b. Con n bits se pueden representar n*2 valoresetifes
c. 1 Kbyte =8192 bits
d. El sistema mas extendido para el almacenamientacteres en un
ordenador es el ASCII, donde se usan 6 bits pala caracter
4. Dado el siguiente bucle, for(t=0.0; t < 100.0;®@) { }, indicar cual de los siguientes
deja en la variable ‘t'" el mismo resultado quergkdor tras finalizar su ejecucion
a. for(t=-0.0; t<=100.0; t=t+ 0.5) { }
b. t=-0.0; while(t <= 100.0) {t=t+ 0.5;}
C. t=-11.5;do {t=t+ 0.5;} while (t < 100.0);
d. for(t=100.0;t<100.5;t=t+ 0.5) {}
5. ¢Puede un programa escrito en lenguaje C ejeelgar contener la funcion main() ?
a. Solo cuando se ejecuta dentro del entorno LinuxMirdows, no.
b. No, nunca
c. Si, pero sélo cuando contiene la clausula #irclud
6. Si, pero sélo cuando contiene la clausula #define
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¢Puede un programa escrito en lenguaje C ejeciarsentener la funcion main() ?
a. Soélo cuando se ejecuta dentro del entorno LinuxMirdows, no.
b. No, nunca
c. Si, pero solo cuando contiene la clausula #irclud
d. Si, pero sélo cuando contiene la clausula #define

ENUNCIADOS

1.- (4 puntos) La organizacion de los préximos deatpl Mediterraneo de Almeria nos pide
gue desarrollemos un programa en lenguaje C quegesas carreras de los deportistas
durante el desarrollo de la competicion.
El programa debe considerar un total de D depastitientificados por un nimero del 1 al D,
ambos inclusive) que compiten en un total de C @&titipnes (identificadas por un niamero del
1 al C, ambos inclusive), donde D y C deben defingomo constantes.
El programa mostrara por pantalla un menu compuymsttas diferentes opciones:
1. Mostrar el ganador de una carrera concreta (elnggreos tiempo ha invertido). (1.0
puntos)
2. Mostrar por pantalla el tiempo medio que un partinoie ha empleado en recorrer las
diferentes carreras. (1.0 puntos)
3. Mostrar por pantalla el ganador de la competicédrge menos tiempo ha invertido en
recorrer todas las carreras). (1.0 puntos)
4. Salir del programa.
En el momento de comenzar, y antes de mostrarral per pantalla, el programa leera los
tiempos invertidos por todos los deportistas eagdds competiciones desde disco. La funcion
encargada de leer los tiempos desde disco yanegl&mentada, por lo que no hay que
desarrollarla, sino soélo utilizarla. Su perfil ésiguiente:

void LeerTiempos (float Tiempos[C][D]);

Cada una de las opciones, incluida la presentalgbment en pantalla y la lectura de la opcion
seleccionada, debe estar implementada por unadfuidependiente. La Unica opcién que no
se implementard mediante una funcion es la opidn El programa no podra emplear
variables globales. (Menu y programa principal: dufitos).

Almacenar los tiempos internamente en segundosa@iewnte, los tiempos nunca pueden ser
negativos.

2.- (2.5 puntos) Escribir un programa en lenguagpi€ solicite al usuario por el teclado dos
datos (edad y sexo) para cada una de las persenssablectivo.

- La edad sera un namero entero positivo o cero.
- El sexo sera un caracter con el valor 'H' parabre o 'M' para mujer.

Si el usuario introduce, por error, un caractetirdis para el sexo, el programa debera volver a
solicitar el dato hasta que introduzca un card@kdo: 'H' o 'M'". La introduccién de datos
finalizard cuando el usuario introduzca la edad.cer

Tras la entrada de datos, se debera mostrar ptailpda siguiente informacion:

- el nimero total de personas,

- el numero de hombres, cuantos de ellos son reemnlar edad (<18 afios) y la media de edad
para todos los hombres,

- el nUmero de mujeres, cuantas de ellas tienaredad mayor o igual a 50 afios y la media de
edad para todas las mujeres.
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A continuacién se muestra un ejemplo de la ejecud@ programa:

Edad: 15

Sexo: P

Incorrecto, pruebe de nuevo
Sexo: H

Edad: 55
Sexo: M

Edad: 30
Sexo: M

Edad: O

En este grupo hay 3 personas, de las cuales:
-Hombres: 1, menores de edad: 1, media: 15 afos
-Mujeres: 2 , mayores de 50: 1, media: 42.5 afios

3.- (2 puntos) Se dispone de un fichero de textoimimrmacidn acerca de la conversién entre
distintas unidades de medida denominado "ConvlhiEx fichero contiene, en su primera
linea, un numero entero que indica cuantas comrerside unidades de medida se incluyen a
continuacion. A partir de la segunda linea, apaeeceada linea el nombre de una unidad de
medida, seguido de un espacio en blanco, seguidaaier de conversién en formato numérico
con decimales, seguido de otro espacio en blafioalynente el nombre de otra unidad de
medida. Todas las palabras estan escritas en miagsc

Un ejemplo de un posible contenido valido del fieh&onvUni.txt":
3

metro 39.37 pulgada

kilometro 39370 pulgada

pulgada 2.54 centimetro

Se pide que se implemente un programa en lengugje Golicite al usuario que introduzca por
teclado dos cadenas de texto que identifiqueruaitiad a convertir y la unidad convertida
(ambas en mindsculas). Una vez obtenidos dichaseslel programa debera buscar si existe
la conversién entre ambas unidades en el ficheooVGni.txt". En caso de que exista dicha
conversion, debera mostrar por pantalla un memsdieando la unidad a convertir, el factor de
conversion y la unidad convertida. Si no existendecara que dicha conversion no existe. El
programa acabara cuando se introduzca la palabfectimo unidad a convertir.

Ejemplo de ejecucién del programa
Si se le pasa "pulgada" y a continuacion "metm@‘t@nversion de pulgada a metro no
existe en el fichero "ConvUni.txt") visualizara gaantalla el texto "Conversion de
pulgada a metro no disponible".
Si se le pasa "pulgada" y a continuacion "centiofig¢ta conversion de pulgada a
centimetro si que existe en el fichero "ConvUnl.patisualizard por pantalla el texto "1
pulgada = 2.54 centimetro".

NOTA: Para la comparacion de cadenas de texta;@esaja utilizar la funcion denominada
int strcmp (char*, char*); incluida en la bibliotestring.h.

Esta funcion permite comparar dos cadenas de eagadigue se pasan como parametros) y
devuelve el valor 0 cuando son iguales y cualcptier valor cuando son distintas.



