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INTERFACES

Introduccion al término o, N
Prof; Moisés Marfas

Moimacar@esc.upv.es



INTERFAZ

(Del ingl. interface, superficie de contacto).

1. f. Inform. Conexion fisica y funcional entre
dos aparatos o sistemas independientes.




INTERFAZ

LAYERS — oo R

LAYER4— < O 2

-

e Pz P4

LAYER 3 N R e 2
LAYER 2 S - L L

LAYER 1 . g

« Superficie de separacion entre dos fases
«Conexion fisica y funcional entre dos aparatos o sistemas independientes

« Zona de contacto, conexion entre dos componentes de "hardware"”, entre dos
aplicaciones o entre un usuario y una aplicacion

*Dados dos sistemas cualesquiera que se deben comunicar entre ellos la interfaz
sera el mecanismo, entorno o herramienta que hace posible dicha comunicacion.



INTERFAZ

Descrito como transparencia: la atencion del usuario se dirige a la tarea,
no ala herramienta

Hutchins, Hollan, y Norman (1986) lo consideran como un acto
de mediacion, no de comunicacion

E. Hutchins, J. Hollan, D. Norman, “Direct Manipulation Interfaces”, en Multi-Media
Database System;Visual Database Systems, ed. T. L. Kunii, Elsevier Science
Publishers, 1989.



INTERFAZ Interesante division de Wikipedia!!!

|:> Interfaz como instrumento:

desde esta perspectiva la interfaz es una "protesis” o "extension" (McLuhan) de nuestro cuerpo

|:> Interfaz como superficie:

Algunos consideran que la interfaz nos trasmite instrucciones ("affordances") que nos informan sobre su
uso. La superficie de un objeto (real o virtual) nos habla por medio de sus formas, texturas, colores, etc.

|:> Interfaz como espacio:

desde esta perspectiva la interfaz es el lugar de la interaccion, el espacio donde se desarrollan los
intercambios y sus manualidades.

http://es.wikipedia.org/wiki/Interfaz WIKIPEDIA




USUARIO

1. adj. Que usa ordinariamente algo



U S U A R I O PERFIL Y RELACIONES

NATIVOS ANALOGICOS

Tienden arecopilar y organizar

FRANJA
TECNOLOGICA
CONCEPTUAL

USUARIO
BASICO

Informacién por defecto

PASIVO

: FRANJA

| TECNOLOGICA
I CONCEPTUAL

|
|
|
USUARIO USUARIO : DESARROLLADOR

MEDIO AVANZADO :
|
|
INMIGRANTES DIGITALES :

Instructores que viene de otro modo I >
de relacionarse :
ACTIVO :
|

NATIVOS DIGITALES I >
Desde 1985/1990 I
Tienden a compartir y distribuir informacién con I
naturalidad :
|
|

APRENDIZAJE

Nativos digitales término acufiado por Marc Prensky

EXPERIENCIA

http://www.marcprensky.com/writing/




USUARIO / interactua?
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AMmu HEALTH ARME @

Point of view shot (POV) First person shoter (FPS)
Cine: ver a través de los ojos del personaje Games: ver de manera interactiva (manipulando)
el punto de vista de la cdmara. Interactuar en
Film / Samuel Beckett (1965) primera persona. ( ver a través de los ojos del

http://www.youtube.com/watch? personaje) Inmersivo

v=vzXWmXayrZc&feature=player detailpage#t=33s

http://www.youtube.com/watch?feature=player detailpage&v=pTILFIWaSec

http://www.youtube.com/watch?v=h6 EEoWdnM-I&feature=related

Vista subjetiva



USUARIO / interactua?

IOOOOO00  TOPQOOOOD  IT-0O00000
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Side-scrolling

Games: el personaje /
usuario se mueve de
derecha a izquierda.
“Juego de plataformas”

P P O P

Third person

También llamada perspectiva grafica.
Donde vemos e interactuamos a una
ligera distancia de nuestro “avatar”.
Normalmente en su espalda.

Top-down perspective

Visién a vista de pajaro. Ver el global
del espacio de interaccion.



¢Interface + usuario?



USER INTERFACE

TECNOLOGIA + CIENCIA

(Ergonomia / Psisologia )

MAEDA, J. Leyes de la simplicidad, Gedisa, 2006



STARS WARS

http://www.youtube.com/watch?v={Lx0BCjtxx8

IRONMAN

http://www.youtube.com/watch? NR=1&v=PYjIMflhysc

“PHILIP K. DICK IS AWE-INSPIRING”™ —THE WASHINGTON POST

- [?v@ ot e

http://www.youtube.com/watch?v=P51w0Ul-xkY




MODELOS BASICOS




Interfaz de linea de comandos

(CLI) es una interfaz de usuario en la que una persona interacttia con la
informacion digital a través de un entorno textual y ordenes escritas por el
usuario por medio de un interfaz fisico del tipo teclado

e C:AWINDOWSAsystem32\cmd.exe

Microsoft Windows XP [Uersion 5.1.260081]
(C> Copyright 1985-208081 Microsoft Corp.

C:\Documents and Settings\diseno>dir
El volumen de la unidad C no tiene etigueta.
El nimero de serie del volumen es: S5@OF6-31D7

Directorio de C:\Documents and Settings\diseno

B99:23 <DIR> .
B#9:23 <DIR> -
#9:38 <DIR> Application Data
18:37 <DIR> Bluetooth Software
22:37 <DIR> Conf iguracin local
19:36 ErrorLog.txt
19:40 <DIR> Escritorio
18:24 <DIR> Favoritos
17:23 ICUBER .CFG
82:87 intlname.ols
20:04 <DIR> Menit Inicio
18:54 <DIR> Mis documentos
19:19 <DIR> Phone Brouser
BB:13 <DIR> WINDOUWS

3 archivos 4.380 hytes

11 dirs 17.968.566.784 bytes libres

C:\Documents and Settings\diseno>




Graphical User Interface

(GUI) es una interfaz de usuario en la que una persona interactla
con la informacién digital a través de un entorno gréafico de

simulacion

=) WYSIWYG

What you see is what you get

Aniga Workbench., Version 1.8, 47528 free nenony ™| m|

Horkbench L] |
—_ i

—

Denos Clock Prefenences

=1
Utilities

Systen

=]
Enp t4 o] TR




AS WE MAY THINK

A TOP U.S. SCIENTIST FORESEES A POSSIBLE FUTURE WORLI
IN WHICH MAN-MADE MACHINES WILL START TO THINI

by VANNEVAR IUSN
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TLIFE, 1945981088 MmNt 'AS WE MAY THINK; o~R—2

TLIFE; 19459810882 3 IM
'AS WE MAY THINK,

From the Atlantic Monthly, July 1945



1945

Vannevar Bush publica su conocido articulo “As We May
Think” (Como podriamos pensar). En él describe el
Memex, una herramienta de organizacion de la
informacion que permitia almacenar distintos tipos de
informacion textual o grafica y hacerlos mas accesibles
vinculandolos entre si mediante asociaciones.

“As We May Think”, Vannevar Bush, The Atlantic Monthly , Julio, 1945.



"~ evolucion
1960-70

Interfaz textual:

- "hipertexto” formulado por
Ted Nelson (1970) :

PROYECTO
XANADU

(el enlace entre diferentes
documentos por medio de
palabras clave)

http://www.xanadu.net/




1963

Ivan Sutherland, del MIT, desarrollo
en su tesis doctoral un programa
llamado Sketchpad que permitia la
manipulacion directa de objetos
gréaficos en una pantalla CRT usando
un lapiz optico.

Tenia la capacidad de acercar y alejar
la imagen en la pantalla, el suministro
de memoria para almacenar objetos y
la habilidad de dibujar lineas y
esqguinas precisas en la pantalla.

CRT= Tubo de rayos catédicos

Sketchpad

http://www.youtube.com/watch?v=USyoT Ha bA&feature=player detailpage#t=48s




1968-70

Ya en 1962 Douglas Engelbart escribi6 la ponencia
“Augmenting Human Intellect: A conceptual
framework” .

En 1968 presentd una demo de oNLine Sytem en el

Fall Joint Computer Conference en SanFrancisco. Un
sistema innovador que utilizaba raton y ventanas.

En 1970 Engelbart recibio la patente del raton

Ponencia: _
http://www.youtube.com/watch?v=X4kp9Ciy1nE




1968-70

Nov. 17, 1970 ¢ enceLearT 3,541,541

Filed June 21, 1967

X-Y POSITION INDICATON FOR A DISFLAY SYSTEM
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1981

Xerox Star 8010 fue la primera

estacion de trabajo con interface
grafica y raton incorporado

|

1j2

BEDORM
* MR

sy




Evolucion

[ 5ample document

? [{ Close || Paginate =8

XEROX 8010 Star Information System

Star provides integrated text and graphics, & variety of type sizes and styles may be used,

Description Price
Peas $0,39
Beans $0.,50
[ | S —
b >
[ Thesis
7 }{ Close
MNAME SIZE VERSION OF
[ 0Temporary title page 1 Page 10/30/34 13:29
[ A Copyright and abstract 2 Pages 11/06/84 16:12
[) BFrontmatter 4 Pages 10/31/84 22:05
[ Chapter1 11 Pages 10/30/84 13.56
[} Chapter2 15 Pages 10/31/84 22:49 =
) Chapter3 21 Pages 11/02/84 15:41 ublic
[ Chapter4 36 Pages 10/31/84 21:47
[ Chapters 15 Pages 11/02/84 15:45
) Chapteré 7 Pages 10/30/84 18:02
) Chapter? 13 Pages 10/31/84 22:10
[ References 3 Pages 10/31/84 21:58
) Styles S Pages 10/22/84 11:42
= — 4 [ =]

http://www.youtube.com/watch?v=0DZBL80JPgw&feature=related




1983

El 19 de enero Apple lanza el sistema . I p ]
operativo Lisa, definiendo los standard VentS e

de las interfaces graficas erSO

computer.

) Desk File/Print d Type Style Page Layout Arrangement Fill Lines Pen M
=) Undo Last Change [} 5
alculator
Li b85714286 *
Paste
M- M+ Mx
J Clear —
Duplicate -~ T L f
Select All 1 — ': I —
1 7 >
Make Lowercase | e "i l l
Lis{ Make Uppercase -
== Make Title !
Template Freshuagpe

=0 Sivaooti i -

&I trsrnooth :

Face :
Fowrwd Dovners.., H i v \
= Cr— L/’////
e o Calculator =ProFile -

"u" Preferences 7 S

Il DTC Paper

WasteBasket ClipBoard

http://www.youtube.com/watch?v=G0OFtqgZNOD44




1984

Fue desarrollado en el MIT por Bob
Scheifler y Jim Gettys en el proyecto
Athena.

Funciona sobre el sistema operativo
Unix.

El ordenador en el cual se visualizan
los graficos actia como servidor
mientras que el programa que los
genera se ejecuta como cliente.

X Windows system 1 sigue
utilizandose para todos los sistemas
Linux.

@I ED ) enae B

The current manusl page ix! sk (xd,

Xset - L3ec prefecerne Ltility foc X

SYNIESES
samt  |-display display| |-b| |b ondafE| |b [voluse [pitch [de
[l-1be] [=¢] [0 anjof€] [o [voluse]] |[+-]10pws] [dpms standy

[ off[]]  [dpas  force  aveadby/suspendiofffon| [ [-+|p[-s=)
pach[,potAl, ... [1] [fp Sefaule] [Cp cebash] [[-11ed [Lateger]| [Lled
anfoff]  |nouse]  |accel_selt|/sccel div| (Arezdoid]]| [m|cuss)

detault] [p paxel colos] |1-lc [b;ry\:dd:_][ [z cofoff] [c zate &lizy
[sate]] [3 (denptd (period]|) (3 blanhinoblank| |3 sxpose/noespors| |3
an/of€] [ Ssfaolt] [s sotiwate] |» resat] [q]

DESCEIETION
This progean iz used to 3et verious user preference options of the dia-
pley
CEIIONS
~display dixpiay
This option specificd the sorver To use; se¢ X7

b The b option controls bell woluws. pirtch and doratica. This
OpLian J0Cepts Up tO three rASLlodl pArdWIters, X preceding
dezhi-), or » ‘on/off' flag. If no paremstsrs ere given. or
the ‘on' Clag i vead, the oystem Oofaults will be wed  If
the desh or 'off' are qiven, ths bell vill be turned off. If
anly one necical pacaneter 1s given, the bell volume will be
3st to that value, o3 a psrcentaps of its maxiwum.  Liksvise,
the second rumerical parametec specifies the bell pitch, in
hactz, =ad ths third nwmrcical pareewtsr spscifies ths ducstion
in nilliseccads.  Wote that not all hacrdwdce can vary the bell
charactaristics The X server vill set the charsctaristics of
the bell as closely as Lt c3n to the 0ser’s specifications

be The bc cptica coatcols fuy cowpetzdiizty mode in the server. 1if



1984

Irix 1.0, Sistema Operativo
desarrollado por Silicon Graphics

Iris 5.0



1985

Aniga Wopkbench., Version 1.8, 317128 free nemoby = Lml

Workbench 1.0.

[=1{Horkbench
Comodore
3 = |, I
GUI utilizado hasta el Denos Clock Preferences
Comodore Amiga 1000. = ] =
Supuso una apuesta clara =]

por los iconos Systen

Diskcopy

0

CLI Initialize




1985

Windows 1.0
Datei Liste Sonstiges
Las primeras GUIs de A= c[— o[— HE===] F[—
Microsoft son las creadas con :I:“ NWINZES S
Windows 1.0 para actuar ABC.TXT REUERST .EXE
. ABLAGE .EXE ROMAN.FON
sobre un sistema MS-DOS. COURE.FON  SCRIPT.FON k _
CUTPAINT .EXE SPOOLER.EXE Datei Bearbeiten Suchen
La aparicion de Windows 1.0 HINEN.SYS  TERMINAL .EXE
es un paso adelante en la o xE e e
forma en que maquinay MEINPLAN.TXT IN.COM Kartei -~ (ohne Nanen)
persona interactian, pero MEMSET.EXE  WIN.INI  fDatei Bearbeiten fnsicnt Karte
gue no consigue gran MSDOS.EXE  WIN200.0UL |pouchen
. 7 NOTIZ.EXE WINOLDAP .GRB
aceptacion hasta que, llegado PAINT.EXE  WINOLDAP.HOD
1990 MiCI‘OSOft |anza PIFEDIT.EXE WRITE .EXE
’ RECHNER .EXE

Windows 3.0.



1985

Realizado por NeXT
compaifiia fundada por
Steve Jobs en su

‘travesia del desierto”, es I
decir cuando estuvo s egonte s+
exiliado de Apple e o
t | Intemet Explorer 1 | Emulators Inc I

Computer. [ WierosotOfice 1| Wagic_pC i3
t_| Microsoft Plus! 98+ | RedSquirel 1

I | Muttimedia 1| whac o

NeXTstep dio paso al oot ey
e StartUp rH orer. h

OPENSTEP, una version - —T 5

mas abierta que buscaba
ser independiente de los
dispositivos, Apple lo
compro y lo integré en lo
gue acabaria siendo el
desarrollo de Rhapsody,
desembocando éste
ultimo en lo que hoy
conocemos como Mac OS
X.

TATETET 7 bFTT




1999

Gnome fue un esfuerzo
internacional por construir una
interface grafica de usuario
utilizando exclusivamente
software libre.

Es parte de GNU Project y
puede ser usado con varios
sistemas operativos

Unix, la mayoria de las
liberias de Linux, y como
parte del Java Desktop
System en Solaris.

Favorites  Seftings  Desktop

/home/RupertiMy Documents

From Comp Desktop Encyclop

Reproduced with permission.
@ 2001 Helix Code, Inc.

06:34:43 PM

)) B

File Edit Seftings Layout Commands Help

QAD[Q A

Back Up Forward ~ Rescan Home

| = e o
DO D D@

Brief Detailed Custom

Locailon:l/home/Rupertl’My Documents

~ &3 Rupert
v @ My Documents &
P (3 Email

(3 Kids Papers

(3 Tax Forms .
3 Work &
v E3 My Files

(3 Old Documents
(3 Old Tax Returns
My Movies
¥ E3 My Music @
(3 Finished Songs
3 In Progress Kicls way
(3 Old Tax Returns

(3 Remixes
(3 My Pictures

T U W

Email Kids Papers Tax Forms

2 & ©

Cape Cod Trip. Flow Chart.dia Great American
moy MNovel.abw

o

Mortgage. Resume pdf
ghumeric

|Show all files

Yy Qagy




1999

GNU/Linux

nucleo




disefio de interfaces

2006-07 ZUl (Zooming User Interface)

Windows Vista BumpTop
http://www.youtube.com/watch?v=M0OODskdEPNnQ

Shock 4Way 3D



2006-07 ‘"interface-free" MULTITOUCH

Jeff Han , NYU's Media Research Lab iPhone MultiTouch
http://www.youtube.com/watch?v=UcKayn-gUbY
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WORK TITLE. Dance Nos. 1.5 (Track & Dance No. 4)

WORK YEAR 1979

[& R W o

TRACK TITLE Dance No. & (Track £ from Dance Noz. 1-5)
®
W TRACKLENGTH 02331
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©1099-2007 1BM Corooration. Al riohts reserved.

Java Applet Window

http://www.philipglass.com/glassengine

Radio Dial



¢ METAFORA?- ¢ INTERFAZ?
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musica y radio en internet
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v Castellano
v Otros idiomas

http://www.rockola.fm/




Tangible User Interface

(TUI) es una interfaz de usuario en la que una persona interactta con la informacion
digital a través del medio fisico. (Iroshi Ishii)

http://tangible.media.mit.edu/




Fuente: Iroshi Ishii
-
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URP Tangible Media Group, MIT



MUSIC BOTTLES Tangible Media Group, MIT
http://www.youtube.com/watch?v=U6gMzb3kFnc&feature=player detailpage#t=245s




reacTable - Universidad Pompeu Fabra

http://www.youtube.com/watch?v=vm_ FzLya8y4




MULTIMODALES ——> Relacionados con los sentidos

Introducing . . .

sensorama

The Revolutionary Motion Picture System
that takes you into another world
with

o 3-D

* WIDE VISION
o MOTION

e (COLOR

e STERED-SOUND
e AROMAS

* WIND

 VIBRATIONS

O PATENTED

SENSORAMA, INC., 855 GALLOWAY ST., PACIFIC PALISADES, CALIF. 90272
TEL. (213) 459—2162



GESTURE INTERACTION

RECOMPOSE, TANGIBLE MEDIA GROUP. MIT

http://kiwi.media.mit.edu/recompose/




MULTIMODALES —— Relacionados con los sentidos

VISTA OIDO TACTO OLFATO GUSTO

Vision Interfaces Auditory interface  Haptic interface Olfactory interface Taste interface

Christian Moler

Adam Danielsson, Akitsugu Maebayashi «Audio Groves” 1998 “Scent Collar” Sim_ulador de

Per Nilsson Melvin “Spectropolis projects: 2004 alimentos
Ochsmann, Koen Sonic Interface” (Prototipo)
Van Mol, Robert 1999/2004

Winters, Tamara
Klein, Andreas
Nertlinge “The

Xsense experience”
2006



Modelo de cuatro niveles de interfaz

Desarrollado a finales de:

1970
Conceptual \

Semantico

Sintactico <«—— 1 ! — Léxico

Fuente: Foley, James D.; van Dam, Andries, Feiner, Steven K, y Hughes, John F., Computer Graphics: Principles
and practice in C, Second Edition, Addison-Wesley, Reading, MA, 1995



Modelo de cuatro niveles de interfaz

El nivel conceptual:

Es el “modelo mental” del usuario del sistema interactivo. Los programas de dibujo
artistico, que manipulan pixeles y vectores, operan sobre objetos, son dos modelos
mentales para la creacién de imagenes.

Fuente: Foley, James D.; van Dam, Andries, Feiner, Steven K, y Hughes, John F., Computer Graphics: Principles
and practice in C, Second Edition, Addison-Wesley, Reading, MA, 1995



Modelo de cuatro niveles de interfaz

El nivel conceptual:

Es el “modelo mental” del usuario del sistema interactivo. Los programas de dibujo
artistico, que manipulan pixeles y vectores, operan sobre objetos, son dos modelos
mentales para la creacién de imagenes.

El nivel semantico:
Describe el significado asociado a la entrada del usuario y a la visualizacion de salida
de la computadora.

Ej: Eliminar un objeto de photoshop.

Fuente: Foley, James D.; van Dam, Andries, Feiner, Steven K, y Hughes, John F., Computer Graphics: Principles
and practice in C, Second Edition, Addison-Wesley, Reading, MA, 1995



Modelo de cuatro niveles de interfaz

El nivel sintactico:
Define como las asociaciones del usuario, que tienen asociada semantica, conforman
sentencias completas que dan instrucciones a la computadora para realizar tareas.

Ej. Eliminar archivo >>>>>seleccidn objeto >>tecla enter >>> confirmacion

Fuente: Foley, James D.; van Dam, Andries, Feiner, Steven K, y Hughes, John F., Computer Graphics: Principles
and practice in C, Second Edition, Addison-Wesley, Reading, MA, 1995



Modelo de cuatro niveles de interfaz

El nivel sintactico:
Define como las asociaciones del usuario, que tienen asociada semantica, conforman
sentencias completas que dan instrucciones a la computadora para realizar tareas.

Ej. Eliminar archivo >>>>>seleccidn objeto >>tecla enter >>> confirmacion

El nivel |éxico:
Se encarga de las dependencias entre dispositivos y de los mecanismos precisos con
los que los usuarios especifican la sintaxis.

Ej: tecla o doble click de ratdbn en menos de 200 milisegundos.

Fuente: Foley, James D.; van Dam, Andries, Feiner, Steven K, y Hughes, John F., Computer Graphics: Principles
and practice in C, Second Edition, Addison-Wesley, Reading, MA, 1995
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Interfaces colaborativos

Existen tres tipos de interfaces colaborativos:

1.- Interfaces distributivos asincronos: lugar diferente, instante diferentes

 Correo electronico

» Grupo de noticias

e Listas de distribucion
e Foros de discusion

* Reuniones

 Blogs

* wikis

e Comunidades en linea



Interfaces colaborativos

Existen tres tipos de interfaces colaborativos:

2.- Interfaces distributivos sincronos: lugar diferente, mismo instante

» Chat (IRC)

* Mensajeria (Messenger, SMS)

e MUD ( Multi User Dimensional)

* MOOS (Realidad virtual textual- multiuser)

» Audio conferencia /video conferencia

(Skype, CU-Seeme, Netmeeting, Live Meeting)

 Aplicaciones compartidas
Ejemplo: http://etherpad.com/

EIBX

[16:55]<pagmillard> smile for the camera =

need new connect and search icons
[16:55]<pgmillard> *nod*

NOKI

New SMS Message
Fram:

Webmaster247

E xit}



Interfaces colaborativos

Existen tres tipos de interfaces colaborativos:

3.- Interfaces F2F (Face2Face): mismo lugar, mismo instante

» Sala de reuniones

(Cognito de Group Systems*)
(SMART BOARD [Pizarra electrénica]*),

» Salas de control
 Espacios publicos
(Através de Portatiles, dispositivos moviles, Bluetooth)

e Aulas electrénicas

o WwwWw.groupsystems.com / Universidad de Arizona

* www.smarttech.com 9 B|l|3t00t|‘l°
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Puntos a tener presentes

http://secondlife.com/

Interactuar con la informacion digital del
mismo modo gue las personas interactuan
entre si.

Las interfaces antropomorficas pueden
incluir lenguaje natural hablado, gestos,
expresiones faciales, movimientos
oculares,...

El desarrollo de estos tipos de interfaces
requiere la comprension de la conducta
humana, la interaccién de las personas
entre si, en el sentido del significado de los
gestos y expresiones que instintivamente
surgen cuando se ven las cosas.



Recomendaciones no antropomarficas

4 . -
Parece que me Microsoft me quiere
resucitar en Office 2009. Deseas:

© Visitar arturogoga.com para
encontrar alternativas al nefasto
office

® Aoqgarrarte y pincharme los ojos

Nunca. Nunca

k0 Por favor vete.

para no tener que volver a verte.

N

e Ser prudentes ala hora de presentar la
computadoras como personas, bien con personajes
sintetizados o de dibujos animados

 Disefar interfaces comprensibles, predecibles y
controladas por el usuario.

» Usar humanos adecuados para las presentaciones u
orientaciones de audio o video

» Usar personajes de dibujos en juegos o en software

para niios, pero no de forma general en cualquier
parte.

* No usar “YO” cuando la computadora responde a
acciones humanas

e Usar “TU” para guiar a 0s usuarios o para
establecer hechos
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ESPACIO COMO INTERFACE

Tipologia de modelos de circulacion Segtin M. Lehmbruck (1974)

e Arterial
e Pelne

« Cadena
e Estrella
e Bloque




ESPACIO COMO INTERFACE El espacio y la circulacion

Teoria de Laurence Vail Coleman (1950)

“La exposicion toma su patron del trazado del edificio; pero tal y como
responde el visitante a la organizacion del espacio, puede verse afectada por las
exposiciones y esta influida siempre por un complejo de habitos humanos

llamado conducta o comportamiento del visitante”

Graficos de Coleman (1950)

Nave a sala Pasillo a Sala Sala a Sala

Circulacion. Tres agrupaciones de salas (Coleman, 1950). Conocidas
agrupaciones de salas: organizacién «sala a sala» (izquierda), organiza-
cion de «pasillo a las salas» (centro) y organizacion de «nave a las
salas» (derecha), todas ellas utilizadas libremente en los modernos edi-
ficios, asi como asociadas con los estilos histéricos.



= espacio y la circulacion Gréficos de Coleman (1950)
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El espacio y la circulacion
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Graficos de Coleman (1950)

Diagrama de organizacion del
espacio que muestras:

(A'y B) libre circulacion pero con
pobre recorrido.

(C) Recorrido a expensas de
movimiento

(D) Cémoda para la circulacion,
recorrido y posibilidad de ver las
exposiciones en un orden logico.

(E) Desarrollo del esquema D
para exposiciones



El espacio y la circulaciéon Gréficos de Coleman (1950)
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El espacio y la circulacion Dean

Tipos de circuitos:
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LA CIUDAD COMO INTERFACES
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LA CIUDAD COMO INTERFACES
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Can you see me now
Blast Theory

http://www.blasttheory.co.uk/bt/mov/mov cysmn tokyo.html

http://www.blasttheory.co.uk/bt/work cysmn.html




LA CIUDAD COMO INTERFACES
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Urbanflow Helsinki
Operatlve system for CltyS
http://vimeo.com/26030147

WEIBEL, Peter, El mundo como interfaz http://www.elementos.buap.mx/num40/htm/23.htm




Recomendaciones

IV Premio de Ensayo Eusebi Colomer de la Fundacién Epson-

Carlos Scolari

HACER CLIC l

Hacia una sociosemidtica
de las interacciones digitales

CIBERCULTURA

Scolari, Carlos, “Hacer Click. Hacia una
sociosemiodtica de las interacciones
digitales”, Gedisa, 2004



* Norman, Donald A, The psychology of everyday things, Basic Books, New York, 1988
» Brown, C.Marlin, Human-Computer Interface Design Guidelines, Ablex, Norwood, NJ,
1988

* Ben Shneiderman, Catherine Plaisant. Designing the User Interface: Strategies for
Effective Human-Computer Interaction, 4/E , Addison-Wesley, 2005

« Eduardo Mercovich, Siggraph 99 - http://www.gaiasur.com.ar/infoteca/siggraph99/test-
de-usabilidad-de-un-sitio.html
* “As We May Think”, Vannevar Bush, The Atlantic Monthly , Julio, 1945.

« WEIBEL, Peter, El mundo como interfaz http://www.elementos.buap.mx/num40/htm/
23.htm

- Prof: Moisés Mafas
Moimacar@esc.upv.es



