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Abstract(Resumen)
Breve  resumen del trabajo ( 4 , 5 líneas)

Categorias y Temas descriptores

Ejemplo:

[Artes visuales]: Instalaciones Interactivas y comportamientos – Espacios inteligentes, Visión por computadora. 

Terminos generales

Ej: Diseño,  Económicas, Experimentacíon, Factores humanos, Narratividad, Teoría.

Keyword

Palabras clave que definan vuestro trabajo

1. INTRODUCCIÓN

Espacio donde deberemos describir todo nuetro trabajo en las partes que veamos convenientes. Es obligatorio utilizar, diagramas explicativos, imágenes de la instalación  y beta  así como tablas explicativas de valores y comparaciones si fueran necesarias, etc.

2. DIAGRAMA DE INTERACCIÓN

Esquema del diagrama de flujos de la interacción del usuario lo más preciso possible y con todas las posibles soluciones.

3. DIAGRAMA TÉCNICO DE LA INSTALACIÓN
Esquema de diagrama técnico de montaje de la instalación correctamente nombrados todos sus elementos.
3. REFERENCIAS Y CITAS
Listado de citas y referencias literárias de autores y obras-experiencias similares desarrolladas que tengan relación con el trabajo presentado correctamente citado y justificado el uso del referente.

[1] Bowman, M., Debray, S. K., and Peterson, L. L. 1993. Reasoning about naming systems. ACM Trans. Program. Lang. Syst. 15, 5 (Nov. 1993), 795-825. DOI= http://doi.acm.org/10.1145/161468.161471.

4. CÓDIGO  PROGRAMACIÓN

Insertar el código de programación obligatoriamente comentado.
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