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onkEnterFrame

onEnterFrame = function(){ trace(”hola"); }

addEventListener(Event.ENTER_FRAME,mifuncion); // creo el listener
function mifuncion(event:Event) { // creo la funcion

trace(”haz algo");

}



Eventos de ratdon

nombreMC.addEventListener(MouseEvent.CLICK,mifuncion); // creo el
listener

function mifuncion(event:MouseEvent) {// creo |a funcion

trace(”haz algo");

}

Eventos que podemos utilizar

CLICK MOUSE_DOWN ROOL_OUT
DOUBLE_CLICK MOUSE_OUT ROOL_OVER
MOUSE_MOVE
MOUSE_OVER

MOUSE_UP

MOUSE_WHEEL



Eventos de teclado

stage.addEventListener(KeyboardEvent.KEY_DOWN,dimetecla);// creo el
evento de teclado

function dimetecla (event:KeyboardEvent):void{
trace(event.keyCode);

}

S6lo podemos utilizar

KEY_DOWN
KEY_UP



Eventos de teclado

stage.addEventListener(KeyboardEvent.KEY DOWN,dimetecla);
// creo el evento de teclado
function dimetecla (event:KeyboardEvent):void{
trace(event.keyCode);
if(event.keyCode == 65){ // si es la 65 pon la A
trace(“A”)

}

S6lo podemos utilizar
KEY DOWN
KEY_UP
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